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Précision de l’affichage, affichage fractionnaire

	Menu Modes (touches SHIFT et Home) puis mettre le format de nombre en surbrillance puis  CHOIX (F2) et Fixe . 
Mettre en surbrillance  le nombre de décimales puis CHOIX (F2) et choisir 2, valider par OK (F6).
Pour retrouver un affichage normal refaire la procédure et sélectionner Standard .



Touche Home pour retourner dans l'écran de calcul.

Un résultat rationnel peut être affiché sous forme d’une fraction irréductible ou sous la forme 
a + b/c. Utiliser la touche a b/c  plusieurs fois
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Rééditer un calcul

	Pour rééditer un calcul il suffit de le mettre en surbrillance, à l'aide du curseur puis de sélectionner COPIER (touche F4). Le calcul apparait sur la ligne de saisie.
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Dérivation - Intégration

	Touche Math puis dans la colonne de gauche de la boite de dialogue, sélectionner Analyse et sur celle de droite, choisir   
Syntaxe de l’instruction  :
(expression, variable = valeur)..
Pour une approche graphique, voir compléments.
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	Touche Math choix Analyse puis ..
Syntaxe de l’instruction :
 (expression, variable, borne inf, borne sup).
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Probabilités

	Loi Binomiale :
Probabilité de l'évènement "X = k"
Instruction Distribution (touche Math) Sélectionner à l’aide des curseurs binomial . Valider par OK  (touche F6) ou et ENTER .
Renseigner : (nbre d’essais, valeur désirée, proba de succès).
Probabilité de l'évènement "X ≤ k"
Instruction Distribution (touche Math) Sélectionner à l’aide des curseurs binomial_cdf et ENTER
Renseigner : (nbre d’essais, proba de succès, valeur désirée).
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	Loi Normale :
Probabilité de l’événement 
"a < X < b"
Touche Home pour revenir à l'écran de calcul.
La probabilité s'obtient avec 
P(X < 4) – P(X  3).
Instruction Distribution (touche Math). Sélectionner à l’aide des curseurs normald_cdf  et ENTER Renseigner : (moyenne, écart-type, valeur désirée).
Probabilité de l’événement  " X < b" et " X > a"
Pour P(X < b) procédure ci-dessus.
Pour calculer P(X > a) on utilise la probabilité de l'événement contraire.
Déterminer  tel que 
P( ) = p1
Instruction Distribution (touche Math). Sélectionner à l’aide des curseurs normald_icdf  et ENTER Renseigner (moyenne, écart type, probabilité)
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Suites 

	Touche Apps puis Suite et START (touche F6).
Suite définie par u1 = 0 et la relation de récurrence  un+1 = 0,4 un + 6 : 
Définir U1(1) (EDIT) puis U1(N) en fonction de U1(N  1).
Utiliser la touche F4 pour U1 et F2 pour N  1. Valider par OK (F6).
Table et représentation graphique : touche Views choix Table/Valeur.
Les touches Plot (resp Num) donnent uniquement le graphique (resp la table).
Remarque : il n'est pas possible de définir un premier terme u0.
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Matrices 

	

. Calculer 5A A3 et A1.
Menu Matrix (touches SHIFT et 4) puis EDIT  (touche F1).
Saisir les éléments de la matrice M1 et valider par ENTER. 




Dans l'écran de calcul, on saisit 5xM1 puis M1^3 et et la séquence :
M1  x-1 .
On obtient M1 avec ALPHA .)  1 .
Touche a b/c  pour écriture fractionnaire.
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	Compléments

Nombre dérivé à partir de l’écran graphique

	Saisir la fonction f par exemple F1, tracer la courbe (touche Plot) et placer le curseur sur le point désiré. Ci-contre, la fonction carré.

Choisir Menu (touche F6) puis FNCT (touche F4 ) et Pente valider par F6. La pente de la tangente au point sélectionné est affichée.
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Intégrale à partir de l’écran graphique

	Saisir la fonction f par exemple F1, tracer la courbe (touche Plot).
Ci-contre, la fonction carré.
Choisir Menu (touche F6) puis FNCT (touche F4 ) et 
Zone signée.. , valider par F6. 
Renseigner les extrémités de l'intervalle :
De placer le curseur sur le début de l'intervalle puis F6 ; 
A placer le curseur sur la fin de l'intervalle puis F6. 
L'intégrale est affichée : Zone : 
	[image: ]    [image: ]
[image: ]    [image: ]


[bookmark: _GoBack]
IREM de LYON	Fiche n°501	page 1
IREM de LYON	Fiche n°501	page 3
image2.png




image3.png
Modes accueil
Mesre dangle : Radans
Farmat nombre : Fixe
Marque décimale : Point ()
Langue : Frangais
Complexe; _
mre de décimates & utice

T P e

Vodiier I





image4.png




image5.png
[Modes accueil
Mesure dangle : Ratians
Format nombre :Fixe -

Marque décimale : Paint ()

Lange : Franais
Complere : _
rmbre de décimales 5 utise

T P e

Vodiier I





image6.png
RA 0] Fonction





image7.png
RA 0] Fonction

34 5.86567164179
r 1 [ 1 1





image8.png
RA 0] Fonction





image9.png
RAD0) Fonction

78 448
18

El 6
772 131148770486





image10.png
Fonction
78 448

| :
172 131148770486





image11.png
141" Fonctions mathématiques
Analyse EVAL
Complexe QUOTE
Constante
Distribution





image12.png
RA 0] Fonction





image13.png
RA 0] Fonction

ax|





image14.png
Fonctions mathématiques
Analyse QUOTE
Complexe |
Constante 3
Distribution





image15.png
RA 0] Fonction





image16.png
Fonctions mathématiques
Analyse normald
Complexe normald_cdf
Constarte normald icdf
Distribution ||





image17.png
RA 0] Suite





image18.png
Fonctions mathématiques
Analyse normald_icdf
Complexe binomial

Constarte binormial_cdf
Distribution || binorrial_icar

bil





image19.png
RA 0] Fonction

binomial_cdf(10,254)
921873092651





image20.png
Fonctions mathématioues
Analyse normald
Complexe
Constarte normald_icdr
Distribution || binorrial





image21.png
RA 0] Fonction

normald_cdf(3.35,/T089,4)- normalcr
831128961189





image22.png
RA0) Fonction

normald_cdf(3.35,/T089,4)- normalcr
831128961189





image23.png
RA0) Fonction





image24.png
RA0) Fonction

normald_cdf(3.35,{1089,3)
144434483562





image25.png
RA0) Fonction

normald_cdf(3.35,[ 7089 4)
024436555249





image26.png
RAD) Fonction

normald_icdf(3.35,[7089,.95)
389280169689





image27.png
Bibliothéque d'applications
onction

0KB

0KB
Stats — 2var <1KB
DataStreamer 0KB
Inférence 0KB

SAUVE | REINIT | Tenvol | |





image28.png




image29.png




image30.png
Suite Yue syrmbolique





image31.png
[GRanD| | | DEFN |




image32.png
vEl

U O




image33.wmf
÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

=

3

2

3

1

A


oleObject1.bin

image34.png
Matrice

M21+1 i
M3 1+ Ok
M4 141 Ok
MS 141 ke





image35.png
=





image36.png
RA 0] Suite





image37.png
Suite a

[

1
66666666667 ~.333333333333





image1.png
[Modes accueil|
Mesure dangle  Ratians
Format nombre
Marque décimale : Paint ()
Lange : Franais
Complere : _
t pour les rombres

I PaGEL> ¥ |

e e f





image38.png
Suite





image39.png
[ FNCT | DEFN | MENU




image40.png




image41.png
ente : 3.14960629922





image42.png




image43.png




image44.png
4 : 303149606239




image45.png
7one : 928645098758




