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A'la fin de sa journée, un crépier dispose d’'une
pile de crepes desordonnee.

Le crepier etant un peu psychorigide, il décide de
ranger sa pile de crepes, de la plus grande (en
bas) a la plus petite (en haut).




ette tache, le crépier peut faire une seule
glisser sa spatule entre deux crépes et




e cde travail et mise en

1tiC

'Phase 1: Recherche « classique »

- Deécouverte de l'activité et manipulation des
. crépes afin de les classer dans l'ordre

souhaite.



de travail et mise en

1 Phase 2 : Recherche a la maniere d’un

programmeur

Double role : le programmeur dicte les

Instructions a effectuer et l'ordinateur les

executent.



Phase de travail et mise en
situation :

» Phase 3 : Recherche a la maniéere d’un

programmeur (sans voir la pile)

Meme travail que precedemment mais le

programmeur ne voit pas la pile de crépes.



e cde travail et mise en

1tiC

'Phase 4 : Ecriture d’un algorithme

E ~ Ecrire une séquence d’instructions permettant

- de resoudre le probleme.






et de:

ques éléments fondamentaux de

.. la notion de bo

la résolution de problémes concrets &
manipulation.

lllustrer le principe de tri d’objets.



Prolongements possibles :

epier veut trier ses crepes mais en prenant soin

de metire le cote brulé de chaque crépe en dessous.



Prolongements possibles :

our aller plus loin....

uel que solit, au debut, le rangement des crépes,
' combien d’étapes au pire sont nécessaires pour
anger une pile de 5 crépes?

Et pour 20187



niveau(x) ?

ultes rencontrees par les éleves?




| prpose par la fondation la main a la pate.

tp://pixees.fr

2ssources, en debranchees, cles en main pour tous
les cycles.

code.org — Heure de code
lightbot.com

Activite permettant l'initiation a la programmation,
notamment aux deplacements.



