Probabilités Loi binomiale TI-84+ Francais

Un éléve répond au hasard aux 10 questions d’un QCM. Pour chaque question quatre réponses sont
proposées dont une seule est exacte. On note N le nombre de réponses exactes.
> 1°) Déterminer ’arrondi & 10~ prés de la probabilité pour que ’¢léve obtienne exactement 5 bonnes )
. réponses ? .
2°) Déterminer 1’arrondi & 10~ prés de la probabilité de 1’événement « N < 4 » ?
3°) Représenter graphiquement cette loi binomiale.
Probabilité de I'événement « N=5»
Apétiti indé & 5 i DESSIH
10 répétitions indépendantes de la méme épreuve de B(Ernoulll av_ec une probabilité %ntFRéPi
de succes 0.25. N suit la loi binomiale de paramétres n = 10 et p = 0,25. TiREFdr.
i NIFRERC
e " AA - F:FFdrC
Il s’agit de calculer la probabilité de I'événement « N =5 » 2iREdel,
it
Instruction |DISTR| (touches ) LNoREREE
Sélectionner a l'aide des curseurs R¥sIlielnlele]d et ENTER) . h%r;andPlilEl:El.ES
Renseigner : (nombre d’essais, probabilité de succes, valeur désirée pour la proba) - 8353932004
séquence : [10][,] L] puis ENTER

Probabilité de ’événement « N<4 »

Instruction -DISTR touches -2ND -_ARS
( ) Hﬂéﬁ EEEEI? EiE?mFRéPHE,E.E
Sélectionner a I'aide des curseurs EJ IR 4 et S RiEder T or Y goiarIaems
ENTER SiXeFRER]
' R
Renseigner : (nombre d’essais, probabilité de succes, H blhD;FdF‘(
valeur désirée pour la proba) BibinonFREr <
Séquence : L] L] puis ENTER
Représentation de cette loi binomiale
Touche [STAT) L Lal N L1Ijl i z
Sélectionnerjig = [{ #H E """""" 1 '%EE? """
Remplir la colonne L1 par les entiers 0 & 10. : : EEizm
Dans le titre de la colonne L2, g E bihee
Instruction |DISTR] (touches VARS)) Lz =binonFdr (18, .. [Eh=, PSSl 014y,
Sélectionner ASJiglelyglgelelq et ENTER)|. P; fF fraehz Grah
. . ) : > Ll Lz a dFet Hlﬂ:lhn
Renseigner : (nombre d’essais, probabilité de succes, L) e HHFF el

sequence : [10][.][025][.][2nde][1]}] puis 32 B aph3. HAFT R

Instruction [STAT PLOT| (touches ) 4¢EathHFF Maraus: @ -
Sélectionner el s ENTER|. EHETRE _

Recopier les paramétres ci-contre m;gz 1',%, :

Puis touche WINDOW, et recopier les paramétres ci- ﬁﬁ’{ﬁﬂgl a
contre de la fenétre d’affichage. ﬁgﬁg;ﬁ .
Afficher la représentation graphique avec la touche Hirds=1 2 .
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