TI-84+

Programmation Prise en main : .
Version francaise

On donne le programme de calcul suivant :  « chaisinombre
« lui ajouter 4
« multiplier la somme obtenue par le nombre choisi
« ajouter 4 a ce produit
* écrire le résultat

1) Vérifier "a la main" que si le nombre de dépstt1 le résultat obtenu est 9.
2) Saisir ce programme sur votre calculatrice.
L 3) Tester le programme avec 1 comme valeur dertiépa L

4) Quel résultat obtient-on si le nombre de déestrd8 ? Et si le nombre de départd$ ?

5) On veut remplacer la phrase "ajouter 4 a cdyitopar "enlever 4 fois le nombre de départ”.
Modifier en conséquence le programme surevodiculatrice

6) Tester ce nouveau programme avec les valeilisgas aux questions 3 et 4.

Démarrer un nouveau programme

e Accéder au mode "Programme" E7EC EOIT [iE | [FROGEATTE
M Hom=E
Touche PRGM 1 = [SI=IB =N o

L'écran affiche : [EXEC EDIT NOUV |

- Si des programmes sont déja présents dans la
calculatrice, leur liste apparait a I'écran.

 Créer et nommer un nouveau programme EEEEWE%EE EEDEEHWH%“:HE

A l'aide des fléches, choisir puis

L'affichage indique "Nom =". Donner le nom choisi

(max 8 caracteres) et valider par ENTER)|.

(Le mode alphanumérique est automatiquement activé)

Saisie des instructions

- Chaque ligne de programme débute par .
— Taper [ENTER) aprés chaque ligne d’instruction pour passer a la ligne suivante.

 Entrée d’'une variable ?TIT EXEC ?EDEEHE: le':- TERE
Taper si la variable s’appelle N. ?Epzﬁpt 1
ilUlsF
Pour obtenir I'instruction Prompt : g EFF%QETE‘
Touche PRGM| choisir [E/S] puis [2:Prompt .
N s’écrit en alphanumérique avec : ALPHA PREOGRAM: MYSTERE PROGRAM: FIYSTERE
fPrompt M Promet H
. . ” . H+4+R PR
e Ecrire des lignes d’instructions tHR R

Commencer par l'instruction |E| FRraR

qui stocke le contenu de N+4 dans la mémoire R.

puis les instructions : E@ |E| =T
et |E| IEI H r_'\-gmp-t_ H H+E-}E
izp £ Hekf

L

1:1

EH

. , . ?D

 Affichage d'une variable 5: EFF%PETh =EH+RE
i able ibi=zrF

Taper E si la variable s’appelle R. %: ]
iz

Pour obtenir 'instruction Disp :

Touche choisir [E/S] puis

Quitter I'éditeur de programmes

Instruction |QUIT| (touches MODE])). On retourne alors dans le mode "calcul".

EXEC PEOGREAM: MYSTERE
$InFu iPromet. H
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Exécuter un programme

« Accéder au mode "Programme" : touche PRGM
A l'aide des fleches, choisir le menu [34e.

« Sélectionner le programme dans la liste qui apparait
a I'écran, puis taper sur ENTER)| ou taper directement

le numéro du programme.
Le nom du programme est alors affiché a I'écran.

 Taper de nouveau sur ENTER| pour exécuter le
programme.

Le programme invite a saisir la premiéere valeur de N.
 On saisit la valeur choisie et on valide avec ENTER)|.
Le programme s’exécute et affiche le résultat.

Pour ré-exécuter le programme :

» Appuyer de nouveau sur ENTER)|.

Le programme invite a saisir une nouvelle valeur.

ﬁl% EOIT MO
STERE

F-amMYSTERE

Fr-ImMYSTERE Fr-amMYSTERE
H="7 H=71
=
Fait
Fr-amMYSTERE Fait.
H=71 H="74a
= 258a
Fait Fait
H=" H=7-16&
195
Fait.

Modifier un programme

 Accéder au mode "Programme" : touche PRGM
A l'aide des fléches, choisir le menu [SB]iI.

« Sélectionner le programme dans la liste qui apparait
a I'écran, puis taper sur ENTER)| ou taper directement
le numéro du programme.

Le programme est alors affiché a I'écran.

» Modifier le programme :

Se placer a I'aide des fleches sur la ligne a modifier
puis CLEAR| pour vider la ligne. Saisir la nouvelle

ExELC HOLL
RS TERE

FREOGRAN: [MYSTERE

: Promet
tH+g =R
:H+RE+R
tE+4+R
t0isFr R

: Promet
tH+4=E
I H*E+RE
tE—4#H+R
iDiz=F R

?EDERHH:H?bItHE

instruction : / EEETW:’“:HE s S
RI[-1[4][x][N] BTG [R] ' 1 ' 2304
) o Fait Fait
Quitter I'éditeur de programmes : H=7-16& -—
Instruction |QUIT| (touches MODE)) Fait
On peut alors tester le programme modifié :
Accéder aux différentes instructions
En mode d’édition, touche |PRGM |¥fFEHS EXEC ﬁgaﬁgg EXEC
La premiére ligne de I'écran affiche : 3 ETEQ 3? 'GE%D
CTL E/S EXEC ] diFort Ritess
. . . &:Rereat C:Henut
Le menu permet d’accéder aux instructions de FHER Beran
contrdle: I:Tlf EEr Ellﬁ tEKEC
Le menu [E/S| permet d’accéder aux instructions S EromEt 2 Chdetouche
) 4 o ZiDiszp = Ect
d'entrée et de sortie : 4:AfFGrach S:EFfTable
S:AffTable g: Cartlarc
&5 OutrPut © H:Carto
ThoodeTouchs EHErnwoic
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= Compléments

Insérer une ligne dans un programme

On procede comme pour modifier un programme.

Puis on place le curseur a la fin de la ligne qui précéde celle que I'on veut insérer.

Touche [ENTER)| pour insérer une ligne vide.
Dupliguer un programme

e Accéder au mode "Programme" : touche PRGM|.
» Créer et nommer un nouveau programme.

* Instruction (touches .

Rpl s’inscrit dans le nouveau programme sur la ligne
du bas de I'éditeur de programme.

» Accéder au mode "Programme" : touche PRGM|.

ExEC EDIT (|Rlulf

[HHouweau

FPROGEAMME
MHom=M"YSTEREZ

PROGRAM: MYSTERE:

CTL E~%
|=MYSTER

] N o Erl N
A l'aide des fléches, choisir le menu (4@
PROGRAM: MYSTEREZ E‘EDERFIHl MYSTEREZ
« Sélectionnez le nom du programme & copier. : H
. . :H#RE+R
» Appuyez deux fois sur ENTER|. Toutes les lignes de i E—daH+R
commande du programme sélectionné sont copiées Dizr R
dans le nouveau programme. RFl FtdmiyYSTERE
Supprimer un programme
o 4 i 4 ire - | EAM LIBEE 2369
Accéder au module de gestion de la mémoire : %505;5 HR% L%BEE 22793
i 25 1=l LIF... Ut
Instruction (touches ). ?;E-F“-F“ac,e e E?Eéel...
elelilelgl” : Gest Mem/Sup... E;Eﬁiﬁ?ﬂ’;““ﬁ E;E?giéf}‘e
; . Si0&Sarchive Sifatrice
* Instruction FiRéinitialise Edlars—
La liste des programmes mis en mémoire s'affiche. FEM LIERE 2369 FEM LIEFE 23570
EﬁE . L%BEE 82124 F|Rﬁl‘rll5 EEE 8813?
. A i > A |'ai 1sLe.. =
Sélectionner le programme a effacer a I'aide des ETRLEES v MYETERES 35
touches [ et ¥ =E Haga—\-‘
3.,
. pour effacer et confirmer la suppression. g1 ahaZe.
« Instruction |QUIT] (touches MODE) pour e
retourner au mode "calcul". W ABRC CIBRE 88124
f0ui r MYSTERE 41

—> Commentaires

Il est possible de prolonger I'activité par quelqu

Par exemple :

- Quel nombre de départ doit-on choisir pour obtenir un résultat final égal a 64 ?

es questions permettant d’utiliser le programme ini

tial.
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