Dans le document joint :


1.quelques résultats de simulation sur les boules au chocolat


de JDz, 


2.comparaison des performances de R et RESAMPLING-STATS


3.appel d'offre pour la simulation d'un nouveau problème.





Rappel du problème auquel répondent les simulations proposées : On effectue 1000 tirages au hasard, avec remise, dans une urne contenant 120 boules indiscernables numérotées de 1 à 120.Quelle est la probabilité qu'au moins un numéro manque (qu'il ne soit pas tiré)? On peut aussi se demander la probabilité de tirer les 120 numéros (au moins une fois chacun).





On peut plonger ce modèle dans le chocolat : pour équiper 1000 plaquettes de chocolat avec des images, on prélève, au hasard, avec remise, 1000 images dans une collection de 120 images différentes. Quelle est la probabilité que la collection complète figure au moins une fois dans les 1000 plaquettes?








[Ce qui est sensiblement différent du problème suivant Une collection complète de 120 images différentes figure une fois dans les 1000 plaquettes présentées dans un magasin. Les "doublons" sont répartis (hypothèse à préciser) au hasard sur les 880 plaquettes restantes. Si j'achète 120 plaquettes, au hasard, quelle est la probabilité d'avoir la collection complète au moins une fois? Qui s'essaye à la simulation? (elle est plus difficile car ce sont des tirages sans remise)]








Bon appétit. Régalez vous, 1000 plaques de chocolat à chaque fois, mais attention à la jaunisse!!!!!!!!


.





J'ai fait 5 fois 10_000 répétitions de 1000 tirages avec RESAMPLING, on obtient une estimation "boostrap" de


(268+273+265+257+288)/50_000 approx. égale à 0,02702,


de la probabilité de ne pas obtenir une collection incomplète.


Il m'a fallu a peu près 5 fois 70 secondes donc presque 6 minutes de temps machine avec mon vieux et presque fidèle PII 400Mhz (ça existe encore et ça tourne très bien la preuve).





Par contre j'ai été très désagréablement surpris par R (cf procédure et résultats ci-dessous) : il lui faut 1 minute 45 pour faire les 10 répétitions de 1000 tirages que propose JDz dans sa procédure (lui a mis 1 minute à 1,25Ghz, ça n'est pas mieux !! Donc quasi impossible (même avec un 3 Ghz) de lui faire faire les  50_000 répétitions!!





C'est toute la différence entre un langage compilé et spécialisé (RESAMPLING) et R qui est interprété et non spécialisé dans le rééchantillonnage à effectifs conséquants.





On pourrai penser que la procédure de JDz n'est pas R_optimale, mais j'ai essayé quelques procédures de rééchantillonnage proposées dans la bibliothèque R, et c'est tout aussi lent!! Reste plus qu'a trouver un compilateur R, il me semble avoir vu ça quelque part?





D'où l'importance de choisir l'outil adapté aux méthodes que l'on veut mettre en oeuvre.





PROGRAMME RESAMPLING :


Resampling Stats  -  D:\CHOCO.STA           -  Tue 11/15/ 5 19:30:51  -  Page 1 


   1: 'LES IMAGES CHOCOLAT


   2: 'SEED 10			'Permet d'obtenir la même suite pseudo


					'aléatoire, si nécessaire.


   3: MAXSIZE Z 10000		'dimensionne la taille d'un vecteur	à 10_000.	


   4: REPEAT 10000		'DÉBUT de la boucle de 10_000 répétitions ).


   5:   GENERATE 1000 1,120 A	'génère, dans A, 1000 nombres entiers


					'uniformément distribués entre 1 et 120


					'ce sont les images dans les plaques de chocolat.


   6:   DEDUP A J			'élimine les doublons de A (images en


					'double) résultat dans J.


   7:   SIZE J L			'dimension de J : nombre d'images restant (en un seul


					'exemplaire).


   8:   SCORE L Z			'stocke les résultats sucessifs dans Z.


   9: END				'FIN de la boucle de 10_000 répétitions.


  10: COUNT Z < 120 K		'dénombre les éléments de Z inférieurs


					'à 120 (images en collections incomplètes).


  11: DIVIDE K 10000 KK		'proportion.


  12: PRINT K			'affichage.


  13: PRINT KK			


  14: HISTOGRAM Z			'tableau des effectifs et histogramme.





RÉSULTATS D'UNE PREMIÈRE FOURNÉE DE 10_000 répétitions de 1000 tirages:


Fin de compilation. (0.0 secondes)


Exécution en cours.





K        =        268





KK       =     0.0268





Vecteur no. 1: Z





     Centre                           Pct


  de classe      Fréq       Pct       Cum


--------------------------------------------


        118         5       0.1       0.1


        119       263       2.6       2.7


        120      9732      97.3     100.0





Fin de l'exécution.(67.1 secondes avec un PII 400Mhz préhistorique !)


xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 








PROCÉDURE R PROPOSÉE PAR JDz :


Le principe est le même que dans le programme resampling, les tables (issues de a, et dans lesquelles ne figure aucun doublon) de longueur inférieure à 120 sont codées 1, ces 1sont insérés dans v, et on compte le nombre de 1 accumulés dans v, au cours des 10 répétitions.





pvect=c()


for(j in 1:10){			'début de la boucle de 10 répétitions


            v=c();b=c()


            for(i in 1:1000){


                    a=as.integer(runif(1000,1,121))'génère 120 entiers...


                    if(length(table(a))<120) b[i]=1 else b[i]=0


                    v=c(b[b==1]);p=length(v)/1000


                            }


            pvect=c(pvect,p)


              }			'fin de la boucle de 10 répétitions


 pbarre=mean(pvect)


 pvect


 pbarre





Résultats d'une première fournée obtenue au bout de 1mn45 pour 10 répétitions de 1000 tirages :


> pvect


 [1] 0.026 0.034 0.025 0.024 0.021 0.029 0.023 0.024 0.032 0.031


> pbarre


[1] 0.0269


Résultats d'une deuxième fournée de 10 répétitions de 1000 tirages :


>  pvect


 [1] 0.021 0.018 0.026 0.031 0.030 0.027 0.029 0.030 0.023 0.027


>  pbarre


[1] 0.0262


Résultats d'une troisième fournée de 10 répétitions de 1000 tirages :


>  pvect


 [1] 0.021 0.034 0.030 0.027 0.029 0.025 0.029 0.030 0.028 0.029


>  pbarre


[1] 0.0282





Régalez vous, 1000 plaques de chocolat à chaque fois, mais attention à la jaunisse!!!!!!!!








