
Lieu de points Utilisation de Geoplan
Pour construire des objets géométriques

Le logiciel Geoplan permet de construire des points, des cercles, des droites ...

(Menu Créer) :

Pour créer des points libres : Créer ; Point > Point libre ... (choisir)

Pour créer des points images par une transformation :

Créer ; Point > Point image par ... (choisir)

Pour créer un cercle : Créer ; Ligne > Cercle ... (choisir)

Pour créer une droite : Créer ; Ligne > Droite(s) ... (choisir)

Pour créer des points intersection d’objets géométriques déjà définis :

Créer ; Point >…( choisir)

Pour créer des points remarquables :

Créer ; Point>Centre (divers)… (choisir)

Pour créer la longueur d'un segment, suivre :

Créer ; Numérique > Calcul géométrique > Longueur d'un segment

Pour créer un calcul à partir d'objets déjà créés, suivre :

Créer ; Numérique > Calcul algébrique

Pour afficher les résultats de calculs déjà créés, suivre :

Créer ; Affichage > Variable numérique déjà définie
Pour faire apparaître le trace d’un point M’ dépendant de M

Le logiciel permet de faire apparaître la trace (c'est-à-dire les différentes positions) d’un objet qui se déplace. Pour cela, suivre : Afficher ; Sélection trace. Sélectionner alors l’objet dont on veut voir la trace (ne pas oublier de cliquer sur OK).

Pour activer le mode trace, cliquer sur l’icône représentée ci-contre.[image: image3.png]Fichier Edifer Afichage Options Fenétre _Aide
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Déplacer alors l’objet pilote M pour faire apparaître la trace du point M’.

Le bouton se transforme en [image: image2.png]


 sur lequel on peut appuyer pour supprimer les traces, sortir du mode Trace et revenir à la figure.

Pour afficher une courbe définie comme lieu d’un point

Créer ; courbe définie comme lieu d'un point permet de créer et tracer la courbe décrite par un point dépendant d'un objet libre (point ou variable numérique) lorsque cet objet décrit son ensemble de référence. L'objet libre appelé ''pilote'' doit être :


soit un point libre sur un segment ou un cercle ou un arc de cercle 


soit une variable numérique libre dans un intervalle.
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A tout moment vous pouvez obtenir de l'aide en cliquant sur aide. Vous pouvez enlever les axes en cliquant sur Affichage (dans la barre d'outils) puis sur Axes.

Pour créer un point libre dans le plan

Cliquer sur la flèche en bas à droite de l'icône 2 et sélectionner Nouveau point,

puis placer le point.

Pour créer l'image d'un point par une transformation

Cliquer sur l'icône 7 et sélectionner le sous menu qui convient; cliquer ensuite sur l'objet à transformer et sur l'invariant de la transformation.

Pour renommer, modifier, masquer, effacer ... un objet : clic droit sur l'objet.

Pour créer le milieu d'un segment : Cliquer sur l'icône 2; sélectionner Milieu ou centre puis cliquer sur les extrémités du segment.

Pour créer un cercle : Utiliser l'icône 5 et choisir ....

Pour créer un point libre sur un objet

Cliquer sur l'icône 2 et sélectionner Nouveau point, puis cliquer sur l'objet.

Pour créer une droite : icône 3.

Pour créer l'intersection de deux objets : icône 2, intersection entre deux objets
Pour faire apparaître la trace du point M' lorsque le point M se déplace

Clic droit sur M', sélectionner Trace activée, cliquer sur l'icône 1, puis déplacer M.

Pour désélectionner la trace : Clic droit sur M' et désélectionner Trace activée

Pour effacer la trace : aller dans « Affichage », « Rafraîchir l'image »

Pour afficher une courbe définie comme lieu d’un point : icône 4, lieu, cliquer sur le point du lieu puis le point dont il dépend.
Le logiciel effectue automatiquement les calculs des longueurs des segments créés.
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