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Remédiation algorithmes
Algorithme ( boucles) et géométrie 
Présentation

Public visé
Elèves ayant des difficultés pour comprendre la notion de boucle en algorithmie et éventuellement la notion d’algorithme.
Objectifs
Algorithmie :

Faire comprendre que la réitération d’une consigne peut conduire à une construction évolutive.

Apprendre à reconnaître la construction donnée au départ des constructions itératives.
Décrypter un algorithme avec boucle.

Rédiger un algorithme avec boucle.

Géométrie :

Analyser une figure de géométrie en isolant des sous-figures.

Décrire une figure de géométrie, rédiger.

Méthodologie
Communiquer par écrit, travailler en petits groupes, utiliser le vocabulaire mathématique, rédiger de manière compréhensible pour d’autres élèves.
En quoi c’est de l’accompagnement personnalisé ?

Remédiation adressée à un public en difficulté sur le plan de l’algorithmie.
Pré-requis
Connaissances de géométrie de collège.
Scenario de la séance
Durée 1 h (ou 1 h30) en demi-classe.

Dès le début de l’heure (pour éviter d’interrompre leur travail par la suite), les élèves sont répartis en un nombre pair de petits groupes de 3 ou 4 élèves.

La moitié des groupes travaille avec le sujet A et l’autre moitié avec un sujet B.

1. Les élèves cherchent l’exercice 1 (commun aux deux sujets), le professeur vérifie les dessins produits.
2. Une mise au point a lieu avec l’ensemble des élèves sur la notion d’algorithme et plus  particulièrement sur les instructions initiales et les instructions réitérées.

3. Chaque petit groupe d’élèves rédige un algorithme qui doit permettre d’obtenir la figure donnée, sachant qu’un autre groupe sera destinataire de l’algorithme et devra pouvoir obtenir le dessin en suivant les instructions données.
4. Les algorithmes sont échangés et les groupes essaient de produire le dessin à partir de l’algorithme rédigé par un autre groupe.

Choix effectués

Les deux figures choisies ci-dessus respectent deux contraintes : 

· Il ne fait pas que la figure puisse être construire simplement en se passant de la boucle de l’algorithme. 

· Il est préférable que la figure puisse être construire sans avoir à donner des indications du genre : « à droite » ou « à gauche ».
Expérimentation

L’activité a été réalisée en classe deux années successives. La séquence a été utilisée pour introduire la notion d’algorithme et de boucle, mais elle peut être utilisée en remédiation.

La première année avec une classe plus faible, la durée a été de 1 h 30. La demi-heure restante étant utilisée pour faire de l’algorithmie basique avec des fonctions. D’abord comprendre un algorithme très simple (calcul d’image de nombres par une fonction), puis avec la calculatrice, inscrire et faire fonctionner le programme correspondant (déjà rédigé).

Dans l’exercice 1, les élèves ont assez bien réussi à construire la figure à partir de l’algorithme donnée, après la mise au point avec l’ensemble du groupe, les élèves ont une première idée de la notion d’algorithme et de boucle (consigne répétée qui conduit à une construction évolutive).

Dans l’exercice 2, les groupes ont des difficultés pour produire un algorithme par manque de vocabulaire de géométrie et pour passer de la figure à sa description sous forme d’algorithme.

Bien qu’il soit naturel pour eux de ne pas écrire plusieurs fois la même instruction, car « répéter plusieurs fois … »  est un gain de temps.

Les constructions effectuées en retour par l’autre groupe ne sont pas toujours conformes ! la notion de boucle en algorithmie est comprise, la rédaction du descriptif de la figure de géométrie est plus délicate.
Fiche élève (deux versions obligatoires)
Fiche 1A



ALGORITHMES




2nde 
I.
Suivre les indications pour effectuer  la construction géométrique :

· Tracer un carré. On appelle (d) et (d’) les droites qui contiennent ses diagonales.

· Répéter 3fois l’instruction suivante :

Tracer le cercle inscrit dans le carré qui vient d’être construit, puis les 4 points d’intersection de ce cercle avec les droites (d) et (d’), puis le carré dont les sommets sont ces 4 points.

Pour obtenir cette figure, on reproduit plusieurs de suite le même procédé de  construction, l’énoncé qui permet de la construire (ci-dessus) s’appelle un algorithme.
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II.
Rédiger un algorithme qui permette de construire la figure ci-contre, sachant que les triangles sont rectangles isocèles.

Conseil : après avoir écrit l’algorithme, pour vérifier, il est recommandé de faire un dessin en suivant pas à pas les instructions.
Fiche 1B



ALGORITHMES




2nde 
I.
Suivre les indications pour effectuer  la construction géométrique :

· Tracer un carré. On appelle (d) et (d’) les droites qui contiennent ses diagonales.

· Répéter 3fois l’instruction suivante :

Tracer le cercle inscrit dans le carré qui vient d’être construit, puis les 4 points d’intersection de ce cercle avec les droites (d) et (d’), puis le carré dont les sommets sont ces 4 points.

Pour obtenir cette figure, on reproduit plusieurs de suite le même procédé de  construction, l’énoncé qui permet de la construire (ci-dessus) s’appelle un algorithme.
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II.
Rédiger un algorithme qui permette de construire la figure ci-contre (ou une figure superposable), sachant que les triangles sont rectangles isocèles.

Conseil : après avoir écrit l’algorithme, pour vérifier, 

il est recommandé de faire un dessin en suivant 

pas à pas les instructions.
