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e disent les programmes

Initiation a la Pmrgrammatiun : Une initiation 4 la programmation est faite 4 I'occasion notam-
ment d’activités de repérage ou de déplacement [pn:rgrammq_r les dcplaccmcnts d'un robot ou ceux

d'un personnage sur un écran), ou d’activités qq:-nmctr:quc.s (construction de hgun:s simples ou de
hgun_s composées de hgun:s simples). Au CM]1, on réserve 'usage de logiciels de géométrie dyna-
mique i des fins d'apprentissage manipulatoires (4 travers la visualisation de constructions instru-
mentées) et de validation des constructions de figures planes. A partir du CM2, leur usage progressif
pour effectuer des constructions, familiarise les éléves avec les représentations en perspective cavaliére
et avec la notion de conservarion des propriétés lors de certaines transformartions.
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sentation de l'activite :

onsiste a déplacer des gobelets afin d’en
nent, en utilisant uniquement les
mboles ci-dessous.

| ——=C»

Prendre un Déposerle Avancer dun Reculer d'un Tournerla Tourner la
gobelet et gobelet pas pas maindu  main du
le lever robot d'un robot d'un
demi-tour demi-tour
a droite a gauche




Unmexemple...

On souhaite realiser I'empilement suivant :







olets (a 'aide de ca déplacements) ou
der des clarifications sur les regles.

rammeurs choisissent une carte objectif et
- écrivent le code sur une feuille banche (a l'abri du
regard des « robots »).



ogramme (réalise précédemment

immeur remarque un probleme, il est
a arreter I'exécution du programme, et
erreur avant de faire recommencer le
me au robot.



V[I®een ceuvre (par groupe de 2):

e nouvelle carte, si possible




Extrait d’'une production d’éleves
e 11°est pas proposée, on peut faire réflechir les
eleves sur les questions suivantes :

Quelle remarque pouvez-vous faire concernant les
codes que vous avez pu tester?

Comment pouvons-nous contourner ce probleme ?



sur le lien entre la symbolique et les actions a
(actions humaines).

Travailler autour du « debugging ».



