Synthese

Précision de I’affichage, unités d’angle

Kit de survie Terminale ES

Touche O puis icone EIEINSIER

A l'aide du curseur, sélectionner
et valider

Choix du format d'affichage : auto
ou scientifique

Choix du nombre de chiffres
significatifs (attention, ne pas
confondre chiffres significatifs et
nombre de chiffres apres la virgule).

Lorsque cela est possible, le résultat
affiché est simplifié et éventuellement
complétée par sa valeur approchée.
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Probabilites

Regressions

Unite d'angle
Format resultat
Forme complexe
Luminosite
Langue

Mode examen

Auto

Scientifique

Chiffres =significatifs 2

786
134

393
67

# 5.86567164

Rééditer un calcul

Utiliser les curseurs pour mettre en
surbrillance le calcul a rééditer et

appuyer sur@.

Puis effectuer les modifications
souhaitées dans la ligne d'édition .

448

448

7x843|

448

Dérivation - Intégration

Dans le menu calcul, touche et
choisir [P diff (f(x) , a)

Compléter le modele prédéfini a l'aide
des curseurs :

Pour une approche graphique, voir
compléments.

root (x,n)

Tog(x,2)

Caleculs

diFf (F(x) ,a)

int(f(x),a,b)

sum(f(n) ,nrin, nmax)

product (f(n) ,nmin, nmax)

dlff[xz,Sj

Dans le menu calcul, touche et
choisir [PIYint (f(x) ,a, b)

Compléter le modele prédéfini a I'aide
des curseurs :

Pour une approche graphique, voir
compléments.

diFF(F () )
int(f () ,a,b)
sum(f (n) ,nmin, nmax)

product (£ (n) ,nmin, nmax)

int(x"2,0,3)

Suites

Touche () puis icone .

Touche pour saisir une nouvelle
suite. Choisir le type de suite comme
ci-contre. Saisir la relation de
récurrence : Un+1=0,4 Un + 6.
Attention, le terme un est déja saisi.
Définir uo = 0 et valider par @l

Si nécessaire l'instruction us s'obtient

Suites Tableau

Graphique

Ajouter une suite

Tracer le graphique | Afficher les valeurs

Suites

Graphigue

Choisir le type de suite

Tableau

Suites

Graphigue

Ajouter une suite

Tableau

Tableau

Suites

Graphigue

Tableau

Suites Graphique

Axes Zoom Initialisation

Tableau

avec la touche . . B " T T
. L} [} [} 8 .
La table de valeurs et le graphique 1 6 I
f . Ajouter une suite 2 8.4
s'obtiennent avec les menus : Ry ’
correspondants. : S
Tracer le graphique || Afficher les valeurs 5 F.EFEDa \m"=5 ) H L E—
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Synthése

kit de survie Terminale ES

NUMWORKS

Loi binomiale

Probabilité de I'événement « N=5 »

Touche O puis icone [de]sEIJINTT.

Sur la 1° ligne, a I'aide du curseur
ouvrir la boite de dialogue, compléter
comme ci-contre et valider par @
Sélectionner a gauche, avec le curseur,
le type de probabilité désirée et @

Probabilité de I'’événement « N<4 »

Méme démarche que ci-dessus avec
un choix différent pour le type de
probabilités a calculer.

—> Pour obtenir P(N > 4), il suffit de
calculer 1- P(N<4).
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Statistiques
Regressions

Equations
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Parametres

Binomiale
Uniforme
Exponentielle
Normale

Poisson

Suivant

n @ Nombre de repetitions

p : Probabilite de succes

Suites

P(X<® )= 0.056314

P(X=5 )= 0.058399

P(X<4  )=0.921873

Loi Normale :

Probabilité de I’événement "3 < X< 4"

Touche O puis icone [JEe]sEIJINTT.

Sur la 4° ligne, a 'aide du curseur
ouvrir la boite de dialogue, compléter
comme ci-contre et valider par @
Sélectionner a gauche, avec le curseur,
le type de probabilité désirée et @

Probabilité des événements "X<3" et
IIX>4II

Méme démarche que ci-dessus avec
un choix différent pour le type de
probabilités a calculer.

Noter que pour la loi normale P(X < 3)
=P(X < 3) et P(X>4)=P(X> 4).
Déterminer m; tel que P(X<mi) = 0,95
Méme démarche que ci-dessus avec le
1°choix pour le type de probabilités a
calculer. Saisir la probabilité 0,95 et
valider par @ . La valeur m1 s'affiche
automatiquement.

Binomiale
Uniforme
Exponentielle
Normale

Poisson

u 3.35

a 0.33

Suivant

@ Esperance ou meyenne
o ! Ecart type

P(X<®  )=0

—_—— +
2.8 3.2 368 4 4.4 a8

Lo1 normale

P(3

X< 4

)= 0.831129

Lo1 normale

P(X¢3 )=

©.144435

P4

<X)= 0.024437

Loi normale

2 24 28 3.2

Q P(X< 3.892802 )= 0.95

3.6 4 4.4 4.8 2 24 28 3.2

36 4 4.4 4.8

Matrices

Pour A= [; 2) . Calculer 54, A3 et AL

Touche O puis icone [E][VE
Touche et sélectionner [EN I
Puis nouvelle matrice dans la Toolbox.

Saisir les éléments de la matrice en
utilisant les curseurs et valider par @

Nombres complexes
Denombrement
Arithmetique

Matrices

[[1,2]1[3,41]
inverse (M)

det (M)

transpose (M)

3]
>3]
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Synthése

kit de survie Terminale ES

NUMWORKS

Affecter un nom avec l'instruction

(touches@) puis la lettre M

suivie d'un numéro.

Dans I'écran de calcul, on saisit 5xM1
puis M173 et M1/-1.

3
MLl

L3

5 15
10 15

3157
38 69

i

)
)

3
MLl

MLl

-1 1
[@ .666667 -0. 333333}

3157
38 69

Compléments

Nombre dérivé a partir de I’écran graphique

Introduire la fonction f et tracer la
courbe. Ici, la fonction carré pour x
entre -2 et 2 (reglage des axes).

Placer le curseur sur le point d'abscisse

1,5 et touche .
Choisir LIyl JGECIINE. Revenir a

2 . 77
I'écran graphique avec la touche (=).

Le nombre dérivé est affiché.

Un nouvel appui sur m et le choix
(1N E puis LELEERLE donne accés au

tracé de la tangente et a son équation.

Fonctions Graphigue

Axes Zoom Initialisation

4

3

2

1,

Tableau

A -1 I ]
x=1.5 Fx)=2.25

Fonctions Graphique

Calculer

Aller a

Nombre derive

Tableau

Fonctions Graphigue Tableau
Axes Zoom Initialisation
4
3
2
1
2 -1 ] |
=15 f(x)=2.25 £ (x) =3

Fonctions Graphigque

Calculer

Aller a

Nombre derive

Tableau

Fonctions Graphigque

Maximum
Minimum
Zeros

Tangente

Tableau

Fonctions

Tableau

F(x)=2.25
- D y=ax+b a=3 b=-2.25
Intégrale a partir de I’écran graphique
Introduire la fonction f et tracer la
Courbe. |Ci, Ia fonction Carré pour X . Fontwn o lcre;phwue Tableau Fonctions Graphigue Tableau Fonctions Graphigue Tableau
entre -1 et 4 (réglage des axes). 16
Appuyer sur m puis et le choix 12 i
. Zeros
Calculerfsll[integrale :
4 Tangente
Saisir au clavier la borne inf puis la Integrale .
| k2 s‘ﬁ ! 675 Toftade- 9

borne sup. Ici, intégrale de 0 a 3.

Somme des termes d’une suite

Lorsque le curseur est sur le graphique
de la suite appuyer sur la touche .

Choisir et valider.

Saisir au clavier le premier et le dernier
indice. Ici, somme des termesden=13a
n=38.

Suites Graphigque Tableau
Axes Zoom Initialisation
] .
q .
4
) 2> 4 [ ]
n=1 u(n)=6

Suites Graphigque

Somme des termes

Aller a

Tableau

Suites Graphigque

Z?u = 73.3377
n

Tableau
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