
PRÉSENTATION DU STAGE

EVALUER DES COMPÉTENCES AU 

COLLÈGE ?

Irem de  Lyon  novembre 16



Objectifs et Contenus annoncés 

 Sensibiliser à l´approche par compétences en lien avec les 
conceptions d´apprentissage 

 Renforcer ou faire évoluer  les conceptions, les connaissances, les 
pratiques 

 Permettre une réflexion sur le rôle de l´évaluation et le lien avec le 
socle commun.

 Réfléchir sur la notion de compétences. 

 Confronter les pratiques de chacun sur l´évaluation. 

 Analyser et commencer à élaborer des dispositifs d´évaluation 
prenant en compte les connaissances et les compétences des élèves. 

 Explorer quelques documents ressource. 



Jour 1

 La notion de compétences

 Tâche complexe, types de problèmes, d’activités

 Résolution de problème, quelles stratégies ? 

 Le socle commun : Domaines de 

compétences/compétences mathématiques



Jour 2

 Évaluer des objectifs/ évaluer des compétences. 

 Évaluer des compétences  : une évaluation à 

inventer 

 Des pistes de réponses :
 Vos expériences

 Notre expérience



Jour 1 : 

Vos  représentations concernant la notion de compétence

 Pour vous, avec votre regard de professeur de

mathématiques, qu’est-ce qu’un élève compétent en

fin de troisième ?

 Qu’est ce qui dans la formation qu’il reçoit lui permet

(ou lui permettrait) de le devenir ?

En groupe :

Organiser vos réponses aux deux questions sur une

affiche en essayant de montrer comment pour vous elles

s’articulent.
Ppt2: La notion de compétences

Ppt2-LA-NOTION-DE-COMPETENCE.pptx


Jour 1 : Les problèmes 

Consignes de travail, pour les problèmes que vous avez à étudier :

 Résoudre le problème.

 Quels sont ses objectifs d’apprentissage ? 

 Est-ce une tâche complexe, une activité avec prise 

d’initiative ?



Dans les textes

 Une tâche complexe 

est une tâche mettant en 

œuvre une combinaison 

de plusieurs procédures 

simples, automatisées, 

connues. Elle nécessite 

l’élaboration par l’élève 

d’une stratégie (et non 

pas de la stratégie 

experte attendue) et fait 

appel à plusieurs 

ressources.

 Les Activités avec 

prise d’initiative 

sollicitent l’autonomie 

et l’imagination des 

élèves. Elles peuvent 

conduire à modéliser 

une situation et 

consistent toujours à 

résoudre un problème. 



 Ppt 3 : Compétences et problèmes

Ppt3-COMPETENCESetPROBLEMES-Site.pptx


Jour 1 : les carrés d’Alex et François

 Faire l’exercice individuellement

En groupe

 Lister les démarches de résolution 

 Comment avez-vous cherché

 Comment mettriez vous cette activité en œuvre dans 

la classe ? 



Jour 1 : les carrés d’Alex et François

 Mettre en évidence les stratégies

Les stratégies d’Alex et François

Ppt-AlexFrancois-Strategies.pptx


Jour 1 : Connaissances, Compétences 

Alex et François

En s’appuyant sur le texte du socle, et celui du 

programme, quels sont les objectifs de connaissances, 

de compétences et de culture, qui pourraient être visés 

dans ce problème ?





Culture

 Domaine 4 « Ce domaine a pour objectif de donner à l'élève les 

fondements de la culture mathématique, scientifique et 

technologique nécessaire à une découverte de la nature et de ses 

phénomènes, ainsi que des techniques développées par les femmes 

et les hommes. Il s'agit d'éveiller sa curiosité, son envie de se 

poser des questions, de chercher des réponses et d'inventer, tout 

en l'initiant à de grands défis auxquels l'humanité est confrontée… »

 « …la culture mathématique est l’aptitude d’un individu à 

identifier et à comprendre le rôle joué par les mathématiques 

dans le monde, à porter des jugements fondés à leur propos, et à 

s’engager dans des activités mathématiques, en fonction des 

exigences de sa vie en tant que citoyen constructif, impliqué et 

réfléchi » (OCDE, 2003e). »



Jour 1

Une nouvelle ressource sur Eduscol : 

Mathématiques et quotidien

RA16_C3_C4_MATH_math_et_quotidien_600998.pdf


Jour 1

Pour J2 : 

Quels sont les documents vous voudriez 
partager avec les autres participants ?

 Classe sans note,

 Taches complexes,

 Grilles d’évaluation …



Jour 2 : 
Approche par compétences et pédagogie par objectif

Compétences problèmes et objectifs

../2016-J2/Ppt5_COMPETENCES PROBLEMES et OBJECTIFS.pptx


Jour 2 : Les parpaings (DNB 2013)



Jour 2 : Les parpaings (DNB 2013)

Sans les copies

 Temps 1 individuel : 

Résoudre le problème.

 Temps 2 en groupe :

Lister ce que vous allez évaluer dans les copies 

d’élèves.



Jour 2 : Les parpaings (DNB 2013)

Avec les copies

 Temps 3 individuel : 

Prendre connaissance des copies, repérer les réussites 

et difficultés.

 Temps 4 en groupe :

Comment les évaluez vous ? 



Jour 2 : Barème du brevet



Jour 2 : Barème du brevet

les étapes de la résolution de problème

../2016-J2/LES DIFFERENTES ETAPES DE LA RESOLUTION D UN PROBLEME.pptx


Jour 2 : Les photos

 Temps 1 en groupe : Compléter la grille en  précisant les 

indicateurs qui nous permettraient d’évaluer les copies 

 Temps 2 en groupe :

A l’aide de cette grille essayez d’évaluer les copies  de 

nos élèves

Ppt5 : copies photos

 preziAmpère

../2016-J2/Ppt4-TravauxEleves-Les photos.pptx
http://prezi.com/spry33zt0vez/?utm_campaign=share&utm_medium=copy


Jour 2: Mutualiser

 Nous vous invitons à nous envoyer vos documents 

d’expérimentation que vous voulez mettre à 

disposition des collègues. 

 Vous les retrouverez sur le site de l’IREM de Lyon :

Choisir Connexion 

Puis Login : competences

Et mot de passe : competences

Puis stage + vers une évaluation par compétences


