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1) Découvrir GeoGebra: choisirsa version :en ligne, téléchargeable, applitablettes... Voirliens en point 9.
La barre de menu, les menus déroulants, lescommandes indispensables : fleche curseur déplacement, flechearriere.

2) Le point, la droite, le segment ; relation d’alighement et milieu
e Les commandes « POINT», « POINTSUR OBJET ». Placer des points, modifierleurcouleur, leurforme, leur taille.
e Nommer, cacherles points, différentes méthodes, les sous menus (afficher, effacer, renommer, mode trace...) :

e Activités: - Placer 5 points de couleurs différentes, les déplacer de fagon a ce qu’ils soient alignés. Vérifier...
Onaborde déjaavec « pointsur objet » la question de larobustesse de lafigure.
- Tracer unsegment [AB]; un point C sur le segment, ANIMERC... Mode TRACE...
- Recommencer avec unedroite (AB)...

- Placer un point A puis tracer le plus possible de droites passant parA... Effet moiré : tracer une droite (AB) que l'on
met en mode « trace » ; saisir B et le faire tournerlentement autourdeaA...

- Uneautrefacon de déplacer une droite : la saisir hors des points A ou B, on obtient un réseau de droites paralléles.
- La commande milieu (déroulerle menu « point ») : elle agit surun segmentou surun bipoint... Tester la

« robustesse » de cette propriété en déplacant les points de base.

3) Polygones

e Polygones quelconques

Activité : surle méme écran afficherun triangle, un quadrilatére et un hexagone.

Gérercouleur et opacité de ces polygones, distinguer les déformations (a partird’un point « de base » en bleu) et les
déplacements (aveclafléche encliquant surlasurface).

® Polygones particuliers surla grille

Grace a I'effetd’aimantation des noeuds du quadrillage, construire les figures suivantes : & g
un carré ; un rectangle ; un triangle rectangle ; unlosange. Cette méthodeserareprise

pour untravail sur les notions de périmeétre/ aire.

Remarque :sur tablette, il est nécessaire d’activer I’effet d’aimantation : cliquersurl’icone .

grille, déroulerle menu « aimant » et choisir « attaché a la grille ».

e Polygonesréguliers

Grace a cetoutil, il est possible de tracerdesle débutdu cycle 2 uncarré « robuste » en contournant|’obstacle
d’une construction géométrique complexe. Il suffit de désigner un coté etinscrire le nombre de sommets.

Tracer et observer : triangle équilatéral, carré, hexagone régulier... Un polygone est régulier quand tous ses cotés ont
laméme longueuret toussesanglesontlaméme mesure. Ces configurations sont socialement rencontrées parles

éleves, le logiciel permet de modéliser des situationsissues des arts visuels, de I’architecture, etc.
Exemplesde figures areproduire :




4) Relations de perpendicularité, de parallélisme

Activité : Tracer unedroite, un point sur cette droite, un autre a I'extérieur.
Par chacun de ces deux points, tracer une perpendiculaire a la droite, déplacer les points de base...

Utiliser les comandes perpendiculaires et parralléle pour tracer un rectangle robuste, le nommer, colorier...

5) Le cercle

Manipulations:

Un point O, un segment [OA] de longueurfixée (4cm) : commande « segmentde longueurdonné ».
On peutfaire tourner Aautour de O, a la main ou automatiquement parla commande « ANIMER ». -
La ligne décrite par A estvisualisée grace au mode « TRACE ».

Les deux commandes pourtracerun cercle : 7
- lacommande « cercle (centre - point) » =
- lacommande « cercle (centre-rayon) ».

Effets moirés en mode trace. Objectifs : créer desimages mentales et [‘\ \ *
faire utiliserle vocabulairelié au cercle (centre, rayon, diamétre, disque...). < A
Deux constructions G comparer, mettant en ceuvre le diameétre

- Tracer unsegment [AB] puis le cercle de diamétre [AB]

- Tracer un cercle de centre O puis un diamétre [AB] de ce cercle...

Bien sir ces constructions doivent étre « robustes » ce qui fait de la deuxiéme un véritable probléeme dont la
procédure sera réinvestie dans I'activité « petit moulin ».

Construire des figures robustes

- Tracer un rectangle de 3 cm sur 5 cm.

- Unsegment [AB] donné, tracer le carré ABCD. Ouvrirle « protocole de construction » dans le menu affichage,
observer les possibilités de présentation et le potentiel pédagogique de cet outil.

6) La symétrie

e Création d’une composition symétrique :
Tracer une droite etun pointa I’extérieur, tracer son symétrique (commandex, );

mettre les deux points en mode trace et de couleurs différentes.
Déplacerle 1* point construit...

o Sur la grille : un polygone donné, tracer son symétrique : valideravecle logiciel !




e Compositionsavecunaxe de symétrie
Utiliserle styloen complément d’éléments géométriques...
Ex, lacitrouille créée pardes éléves de cycle 3.

7) Le petit moulin:

Le défi est affiché en projection, les ailes du moulin tournent :
il faut analyserlafigure et en construire une qui se comporte ainsi.

8) La fenétre3D

Activité : construire une pyramide a base carrée, déplacerle plan de base,
observer les faces, les colorier, ouvrir le patron, animations.

Cethéme n’apu étre abordé ala fin de I’atelier, le but étaitde montrerque
lorsqu’onaune pratique dulogiciel dansle plan, Iutilisation de lafenétre
3D estrelativementaisée. Ellerend possible laréalisation parles éleves de
prismes, de pyramides et offre de nombreuses possibilités de manipulations
et observations qui lesamenenta utiliserle vocabulaire.

9) liens

e Site GeoGebra.org pourtéléchargerou utiliserle logicielenligne
https://www.geogebra.org/?lang=fr

it il

Ressources Démarrer GeoGebra Téléchargements



https://www.geogebra.org/?lang=fr

e Site CARTABLE FANTASTIQUE : présente des outils pour compenser destinés aux éleves dyspraxiques, en
géométrie c’estle logiciel GeoGebra. Onytrouve des tutoriels trés détaillés sous formede videos et des fiches pdf :
entrée outils pourcompenser/ géométrie.

http://www.cartablefantastique.fr/

® Autre site avectutorielsetfiches pourdébuter: http://pilatcode.weebly.com/geogebra-en-primaire.html

e Comptesrendus de séquences pédagogiques : académie de Versailles
Reproductions de figuresencycle 2:

http://www.ressources9l.ac-versailles.fr/index.php?page=geogebra-utilisation-d-un-logiciel-de-geometrie-en-ce2

Symétrieencycle3:

http://www.ressources9l.ac-versailles.fr/index.php?page=geogebra-symetrie-axiale

e |IREM Paris Nord : modeles de figures a reproduire (papier crayon / fichiers GeoGebra)

http://www-irem.univ-paris13.fr/site spip/spip.php?article325

e ee |IREM de Lyon : http://math.univ-lyonl.fr/irem/

Fichestéléchargeables en préparation par notre groupe NUMATECOL sous laforme de feuilles de route pourdes
séances de géométrie dynamique.
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