Synthese

Kit de survie Terminale ES

Précision de I’affichage, affichage fractionnaire

Touche .

Deuxieme ligne : nombre de décimales souhaité
(pour retrouver un affichage normal sélectionner glejti )

Un résultat rationnel peut étre affiché sous forme d’'une
fraction irréductible.

Touche et choix aprés le calcul

Scl I3 L1372
EIE3456?89 1.45
e L1372

0 =
aP_Enl Su1t

1.4632530189

FRES 1T

=1 <l S =

R FertFrac
approché ou bien juste aprés I'écriture d’'une fraction. E EN 459/136*Fr§23f5?
Sz Z729-68
& xfMing | |
FlxfMaxd
Rééditer un calcul
L'instruction jprécéd| (touches FHEE 443 HEE 443 HEE 448
2nde| puis entrer| ) permet de 1873 o[ e 6
rééditer et éventuellement de JTC1720 TC172y TC172y
ifi 13.114877@5 13.114277@5 13.114877@5
qu|]‘|er avec le curseur des calculs re17R 187
précédemment saisis.

Utiliser plusieurs fois I'instruction
pour remonter plusieurs lignes.

3 calculs saisis

une fois

une autre fois précéd

Dérivation - Intégration
: arivé 1 HUM CP: PRE| [hbrebDériveéckz.x .
Touche math| et SR ﬁt nb .
Syntaxe de l'instruction : B Ming nbreDeériud Yy (X3
?:xgﬁaﬁé -y PETEY :
arivé i i nor-e 1
InbreDérivé(expression, variable, valeur)|.  Panct Intaar ¢
Pour une approche graphique, voir compléments. BiSolveur..
: 4 1 HUM CFPs FPEEB| |[fonchIntE&qroxz.
Touche 549: fonct Intégr gl‘.*]ﬂ{ For :
Syntaxe de l'instruction : B sfMing fonctIntéaroy o
il NN T
4 i i i = hibre 1
ffonct Intégr(expression, variable, borne inf, borne sup).. e A
oolueur..

Suites

Touche . Sélectionner sur la quatrieme
ligne

Touche pour saisir la suite : ici, u, = 0 et la
relation de récurrence est u,,; = 0,4 u, + 6.

Attention, il faut définir u(n) en fonction de u(n — 1).
Utiliser la touche pour n et pour u l'instruction

lud (2nde] et [7).

Table et représentation graphique avec les menus
habituels.
Pour plus de détails voir les fiches 320 et 330.

T1-82 Stats.fr

ararhl Grarhe Grarhz
~Hlin=g
guin}EE.4u{n—1)+
uintini 848
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Synthése kit de survie Terminale ES TI-82 stats.fr

Matrices

13 HOMS_FMATH SRRl MATRICE(A] 2 *2W| [FATRICEIAT 2 =2
On donne A= . Calculer 5A

(2 3] e s D m

s S C]
A et A, %15 EE}
Touche matrice] puis [Z8]iH TEHEN 1 [F]
71 1G] 22 2=3

Définir le format, ici, 2x2.
Saisir les éléments de la matrice et

i [S+TAT [AT-1 -
valider par lentrer]. N (s 151 | [f1-1 1. [ eibieesr -t
Dans I'écran de calcul, on saisit (13 [1a 1511 [F[|] T B -
5x[A] puis [A]"3 et la séquence : [[31 571 k] ] [- 1 l
[A] _ [33 6211 . —.33I3FIIIZIZII £ -1

On obtient [A] avec NOMS

et choix .
Pour A, les curseurs permettent
de lire la deuxiéme colonne.

Loi Normale :

1°) Probabilité de 'événement "3 < X < 4"

Instruction (touches 2nd¢| var])
Sélectionner a I'aide des curseurs aRleIfoE1IIRI= ol et puis renseigner :

(valeur inférieure, valeur supérieure, moyenne, écart type)

fhormalFdey
normalFRERL
tFracHormaled
fstudentFdry
fstudentFRERC

. : IRIFdRC
sequence : [3][L][4][.] [.]| \/0.1089 puis iHeFReR:
Syntaxe de l'instruction : normalFrep(Valeur inf, Valeur sup, moyenne, écart type) FormalFRERTS. 4.3
Attention, le paramétre utilisé en terminale est la variance et non pas I'écart type. At “33%?%35534

2°) Probabilité des événements "X<3" et "X>4"

Pour calculer P(X<3) on peut saisir comme borne inférieure une valeur trés petite
par exemple -10%.

Utiliser l'instruction : normalFrep(-10799, Valeur sup, moyenne, écart type)

Menu (touches 2nde] var])

. . < b " hormalFREERC ~1873
Sélectionner a I'aide des curseurs Pale]gnE1laat=T o] et. gﬁ 335, 8. 163
puis séquence : |-10 A 99 D D 3.35 D \/0.1089 Em puis 1444345115
Pour calculer P(X> 4) on peut saisir comme borne supérieure une valeur tres -
grande par exemple 10%. &

]

Utiliser l'instruction : normalFrep(Valeur inf, 10799, moyenne, écart type) « B2443545831

Menu (touches var|)
Sélectionner a I'aide des curseurs PARaleIfoEIIER=To]( et .
puis séquence : D|10 A 99|D|3.35|D m puis

3°) Déterminer m, tel que P(X<m,) = 0,95

fhormalFdry
hormalFRER
FracHormalef

Utiliser l'instruction : FracNormale(probabilité, moyenne, écart type)
fstudentEdr

Menu (touches ) =5tudentFRép-:

Sélectionner a 'aide des curseurs REE I\ [oIfiEIIET] et . ‘H{EFR‘?P':

puis séquence : | 0.95 D 3.35 D m puis FacHor

[l
SRR J":El 1@893'3'
3. 8992801697
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Synthése kit de survie Terminale ES

TI-82 stats.fr

Loi binomiale

Probabilité de I’événement « N=5»

Instruction |DISTR] (touches VARS).
A l'aide du curseur sélectionner {Osliglelit]elelid et ENTER) .

Renseigner : (nombre d’essais, probabilité de succes, valeur désirée pour la proba)

séquence : [2ND|[VARS|[0] [10][.][0.25][.][5] D] puis ENTER .

Probabilité de I’événement « N<4 »

Instruction DISTR | (touches VARS )
A l'aide du curseur sélectionner TaleIlgleladel{f ¢t ENTER| .

Renseigner : (nombre d’essais, probabilité de succes, valeur désirée pour la proba)

séquence : [10][,][0.25][.][4] )] puis

— Pour obtenir P(N > 4), il suffit de calculer 1- P(N<4).

inomFdf C1E. B, 25

2

. BSE3E922884

r:'lun:umi:df": 168,25
LF21EVIEIZE

1
-4

—=> Compléments

Nombre dérivé a partir de I’écran graphique

Introduire la fonction f par exemple

en Y1 et tracer la courbe. Ci-contre, F]!g%g e
i A svaleur
la fonction carré. %uém
TS . & M1l Fem
Choisir l'instruction |calculs 45 masd fue
(touches [2ndg [trace]) g Jrroaraect,
%J‘F(xhd}{ | [#=1.5

Puis choix [Sel[ebd et saisir la
valeur de x (ici x = 1,5).

distax=2

Intégrale a partir de I’écran graphique

=tz

Eorne fUrT

Introduire la fonction f par exemple F]!;!{.lg V=i
en Y1 et tracer la courbe. Ci-contre, Siuareur
la fonction carré. SEminimum
%ﬂﬁféﬂégm

Choisir I'instruction [calculs ? e Eorme Inf?
(touches [2nd¢] ftrace]) EERRSTL n=
Puis choix [N EICIER.
Renseigner borne inf et borne sup
Ici, intégrale de 0 a 3.

Fe)dx=a
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