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» Présentation
» Quels horaires ?
» Ou manger ?
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Votre établissement a-t-il choisi une évaluation par compétences ?

9 réponses

En 6éme 9

En 5éme 3 (33,3 %)

En 4éme 3 (33,3 %)

Le systéme mis en place :
En 3¢ 4(44,4 % :
B A 1® Vous permet d'évaluer de maniére
0 2 4 € pertinente les acquis des éléves
Quelles difficultés ? ® Vous pose des difficultés

modalités de mise en ceuvre, chronophage,  Ne vous permet pas d'évaluer

.. , , correctement les acquis des éléves

intitulés des compétences, leur nombre,

les criteres de validation, quand et

comment évaluer (DS — Tests ciblés)

le suivi des éléves, la remédiation,

uniformiser entre disciplines, coefficient...
manque de précision,
double évaluation : notes et
compétences,
communiquer aux familles
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Jour 1

» La notion de compétences
» Tache complexe, types de problemes, d’activités
» Résolution de probleme, quelles stratégies ?

» Le socle commun : Domaines de
compeéetences/compétences mathématiques

Jour 2

» Evaluer des objectifs/ évaluer des compétences.

» Evaluer des compétences : une évaluation a inventer

» Des pistes de réponses :
» Vos experiences
» Notre expérience

IREM



La notion de compétences

Pour vous, avec votre regard de professeur de
mathématiques, qu’est-ce qu’un éleve
compeétent en fin de troisieme ?

Qu’est ce qui dans la formation qu’il recoit lui
permet (ou lui permettrait) de le devenir ?

En groupe : Organiser vos réponses aux deux
questions sur une affiche en essayant de montrer
comment pour vous elles s’articulent.

Ppt2: La notion de compétences
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17-J1-Ppt2-NOTION-DE-COMPETENCE.ppsx

Les problemes

Pour chaque probleme que vous avez a étudier :

-1 Résoudre le probleme.
-1 Quels sont ses objectifs d’apprentissage ?
-1 Est-ce une tache complexe ?

Ppt 3 : Compétences et probléemes
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17-J1-Ppt3-COMPETENCESetPROBLEMES-Site.ppsx

Taches complexes

Une tache complexe est une tache mettant en ceuvre une
combinaison de plusieurs procédures simples, automatiseées,
connues. Elle nécessite I'élaboration par I'éleve d’une stratégie
(et non pas de la stratégie experte attendue) et fait appel a
plusieurs ressources.

(vade-mecum compétence 3 - 2011)

Chaque éleve peut adopter une démarche personnelle de
résolution pour réaliser la tache. Une tache complexe ne se
réduit pas a I'application d’'une procédure automatisée.
(vade-mecum compétence 3- 2011)
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Les carrés d’Alex et Francois

» Faire [’exercice individuellement

En groupe
» Lister les déemarches de resolution

» Comment mettriez vous cette activité en ceuvre
dans la classe ?

\ » Comment avez-vous cherche

» Mettre en évidence les stratégies
Les stratégies d’Alex et Francois
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17-J1-Ppt4-AlexFrancois-Strategies.ppsx

Connaissances, Compeéetences

Alex et Francois

En s’appuyant sur le texte du socle, et celui
du programme, quels sont les objectifs de
connaissances, de competences et de culture,
\ qui pourraient étre visés dans ce probleme ?
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LE SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES,
DE COMPETENCES ET DE CULTURE

Le socle commun de connaissances, de
compétences et de culture concerne les éléves
agés de 6 a 16 ans. Il identifie les connaissances
et les compétences indispensables qui doivent
étre acquises a Pissue de la scolarité obligatoire.
Ce nouveau socle entrera en vigueur
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6ans ' i Comprendre et s’exprimer en utilisant
i 2 Aiﬁ quatre types de langage :
* langue frangaise
* langues vivantes étrangéres
" ou régionales
- * langages mathématiques,

scientifiques et informatiques
* langages des arts et du corps

LES METHODES ET OUTILS
POUR APPRENDRE

Apprendre a apprendre, seuls ou
collectivement, en classe ou en dehors :
+ accés a l'information et a la
documentation \

* outils numénques

.et uone:im

DOMAINE 1

DOMAINE 2

LA FORMATION DE LA
PERSONNE ET DU CITOYEN

les valeurs
les principes inscrits dans la Comdmﬂon;

 de la

DOMAINE 3

LES SYSTEMES NATURELS ET
LES SYSTEMES TECHNIQUES

la

DOMAINE 4

LES REPRESENTATIONS DU
MONDE ET DE L’ACTIVITE
HUMAINE

Développer une conscience de I'espace
@ géographique et du temps historique :

* compréhension des sociétés
dans le temps et dans I'es;

+ interprétation des productions
culturelles humaines

* connaissance du monde social
contemporain

DOMAINE 5

i + Ega  Fotrit
REFUBLIQUE FRANGAISE

M}ENISTERE Pour consulter lintégralité
Ririowaieor | du texte : décret n” 2015-372
du 31 mars 2015, publié au

L'ENSEIGNEMENT
SUPERIEUR ET DE
B.O.EN n°® 17 du 23 avril 2015

LARECHERCHE

@ aviil 2015

Compétences travaillées
Chercher

» Extmire d'un domment les informations utiles, les neformuler, les organiser, les confronter 2 s

» S enpager dans une démarche scientifique, observer, questionner, manipuler, expérimenter (sur une
feuille de papier, avec des ohjets, 2 'aide de lopiciels), émettre des hypathises, dhencher dis exemgples
o des contre-exemples, simplifier ou particalariser une sinwtion, Emettre une conjecnane.

»  Tester, essayer plusieurs pistes de nésobation.

»  [Décomposer un probléme en sous-pobliemes.

Dlommaimes diy socke - 2 d

Modélizer

» Reconnaitre des situations de propartionnalisé et néscadre les problémes cormespondants.

- Tnﬂmmmhnpgnuﬂ'léuntqn:mmﬂe{pﬂ:mh i Faide d'équations, de fonc-
tions, de confizumations g iques, d'outils statistigues).

» Comprendre et wtiliser une simulation nomérique ou géomiETique.

»  Walider ou invalider un modéle, comparer une situation 2 un modile conno (par evemnple un mo-
déle alienine].

Demaines i socke - §, 5

Représenter

»  Choisir et metire en relation des cadnes (numérique, algébrique, péométrique) adapeés pour triter
mprd)h:tmpﬂ::éuﬂzrmubptmmm

»  Produire et wiliser phisiours rep ions des k

» PReprsenter des données sous forme dune série statistique.

»  Uhiliser, produire et mettre en pelation des reprsentations de salides (par exernple, perspective ou
vue de dessuside dessous) et de simations spatiales (schémas, omquis, maguoettes, patrons, hgwnes
peométrigoes, photopraphies, plans, canes, courbes de niveul.

Dewmaimes d socke - I, 5

Raisonner

»  Bésoudre des problémes nécessitant Forganisation de données multiples oo b construction d'une
démarche qui combine des éapes de misonnement.

»  Enpfmmétrie, passer propressivernent de la peroception au contréle par e instnzments pour amoer
des misonmements fappuyant oniquemnent sur des propricees des Apures e sur des relations entre
ohjets.

»  Propresser collectivement dans ome imvestipation en sachane prer
dantrui.

»  Justifier ses affirmations e rechencher la validité des informations «

Demaimes dhe socle: 2 3, 4

Calouler

]

» Calculer avec des nombres rationnels, de maniére exacte ou approchée, en combinant de fagon
I, le calcul posé et e cloal insmamenté (caboilatrice ou logidel).

wtilimnt des encad rements.

»  Calculer en wtilisamt le lanpape alpébrique (bettres, symboles, exc.).

Diormaimes a sock - 4

Communiquer

+ Faire le lien entre le langage natarel et le langage alpébrigue. Distingoer des spécificizés du langape
mathématique par apport i la langue frangaise.

. Eipﬂql.!rﬂnm]mirbnt{ndmunﬂt,mmimnmtmnlm].mpmbml:d:mm
tion peométrigoe, un alporithme), comprendre les explications d'un autre et argamenter dans

'échange.

»  Vérifier ka validité d'une information et distinpoer ce qui est objectif et ce qui es subjectif ; lire,
interpréter, commenter, produine des tablaun, des graphigoes, des diapram

Dlewnaines d socke - 1, F

» Contrdler la wraisemblance de ses pisultais, nommment en eszimant des ordres de grandear ow en




Culture
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Domaine 4 « Ce domaine a pour objectif de donner a I'éleve les
fondements de la culture mathématique, scientifique et
technologique nécessaire a une découverte de la nature et de ses
phénomenes, ainsi que des techniques développées par les
femmes et les hommes. Il s'agit d'éveiller sa curiosité, son envie
de se poser des questions, de chercher des réponses et
d'inventer, tout en l'initiant a de grands défis auxquels I'humanité
est confrontée... »

« ..la culture mathématique est l'aptitude d’un individu a
identifier et a comprendre le réle joué par les mathématiques
dans le monde, a porter des jugements fondés a leur propos, et a
s’engager dans des activités mathématiques, en fonction des
exigences de sa vie en tant que citoyen constructif, impliqué et
réfléchi » (OCDE, 2003e). »




Livret Personnel de Compétences (2010)
Reperes pour sa mise en ceuvre (p 18)

Selon leur degré de maitrise, les éleves peuvent avoir besoin d’étre
accompagnés pour réaliser la tache complexe.
Des aides de différents types doivent étre prévues a cet effet :
aide a la démarche de réalisation ou de résolution ;
apport de savoir-faire, par exemple sous la forme d'une procédure de
réalisation ;
apport de connaissances nécessaires a la résolution.
Il n'y a pas de hiérarchie entre ces types d'aide.

Les aides ne sont pas destinées a donner des réponses mais a guider les
éleves dans leur réflexion, dans la mise en ceuvre de capacités ou dans la
mobilisation de connaissances.

Ces aides doivent étre mises a disposition de |I'éleve en fonction des
difficultés qu'il rencontre, seulement quand il en a besoin et dans
I'ordre qui lui convient. Les aides ciblées permettent de respecter le
rythme d’acquisition de chaque éleve. L'objectif est que les éleves se
détachent progressivement et volontairement des aides
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Pour J2 :

» N’oubliez pas les documents que vous
voudriez partager avec les autres
participants

= Classe sans note,
= Taches complexes,
» Grilles d’évaluation ...




Jour 2: Mutualiser

» Nous vous invitons a nous envoyer vos documents
d’expérimentation que vous voulez mettre a
disposition des collegues.

» Vous les retrouverez sur le site de 'IREM de Lyon :
Choisir Connexion
Puis Login : competences
Et mot de passe : competences

Puis stage

+ vers une évaluation par compétences
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