2°                              Géométrie dynamique avec le logiciel Géoplan

. Prise en main du logiciel

A l’ouverture du logiciel, cliquer sur l’onglet « fichier » puis « nouvelle figure du plan ».
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Ouvrir le menu Créer qui permet de construire les objets courants de la géométrie: 

Noter en particulier qu’il est possible de créer un point libre dans le plan ou sur un segment ou un cercle déjà construits.
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Ouvrir la boite de style 
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 qui permet de modifier les couleurs ou l’aspect des objets construits. Noter en particulier qu’il est possible de montrer ou de cacher certains objets comme les traits de construction.

Attention, chaque objet construit doit avoir un nom spécifique. Chaque activation d’un menu donne accès à une boite de dialogue qui doit être complètement renseignée. 
.Situation 1 :

Construction de la figure :

Soit ABC un triangle quelconque mais ayant trois angles aigus. Construire le cercle de diamètre [AB]. Il coupe les segments [AC] et [BC] respectivement en B’ et A’. Soit I le point d’intersection de (BB’) et (AA’). Tracer la droite (CI).

Conjecture : Que pensez-vous de la droite (CI) ? Que représente le point I pour le triangle ABC ?

Justifier : Démontrer de la conjecture formulée en 2).

. Situation 2 : Répondre à une question
Les centres (centre de gravité, orthocentre, centre du cercle circonscrit, centre des bissectrices) d'un triangle sont ils toujours à l'intérieur du triangle ? En utilisant un logiciel de géométrie dynamique, conjecturer le résultat.

Prouver votre conjecture.
. Situation 3 : Résoudre un problème de lieu
Construction de la figure :

Construire à l’écran selon la méthode de votre choix un cercle (C) de diamètre [AB] et de centre O. Puis créer un point libre m sur le cercle (c).

Construire le point  milieu de [AM].
Visualiser un lieu :

Utiliser le menu « Piloter » pour piloter au clavier le point m. Observer les différentes positions du point I lorsque M se déplace sur le cercle (à la souris ou au clavier).
Utiliser le menu « Afficher » puis « Sélection Trace » pour choisir de garder la trace du point .

Activer le bouton Trace [image: image2.png]


 et déplacer le point m sur le cercle (c) avec les curseurs du clavier ou avec la souris. Observer la courbe qui semble décrite par le point .
Quelle conjecture peut-on émettre sur la nature de cette courbe ?

Justifier : Construire le triangle OA. Quelle est sa nature ? En déduire que le point  se trouve sur une courbe simple notée ().
Remarque : Il resterait à montrer que chaque point de () est associé à un point  construit avec le procédé ci-dessus. En seconde nous admettrons le résultat.
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