Des lieux de points dans les descriptifs de l’épreuve pratique 2008.

	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 004 

Etude d’une transformation du plan


	On définit une transformation (non affine) du plan muni d’un repère orthonormé direct.

L’objectif est d’étudier l’image par cette transformation d’un ensemble donné.


	-  Réaliser des constructions avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualiser un lieu de points et émettre une conjecture sur sa nature.


	-  Utiliser les transformations géométriques usuelles ;

-  Utiliser les nombres complexes en géométrie.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 005 

Etude d’un lieu géométrique
	Dans le plan orienté, il s’agit de déterminer le lieu géométrique d’un point appartenant à une configuration simple, en utilisant des transformations.


	-  Construire une figure avec un logiciel ;

– Visualiser un lieu géométrique.

	-  Utiliser une transformation pour démontrer qu’un triangle est rectangle isocèle et exploiter cette configuration ;

-  Déterminer l’image d’un segment par une transformation du plan.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 022
Etude d’un ensemble de points


	La configuration de départ est un carré ABCD. Il s’agit de d´écrire le lieu d’un point liée au point M lorsque ce dernier décrit la diagonale [BD].


	- Construire une figure à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique ;

– Tester les conjectures émises ;

– Visualiser un lieu de points.

	– Maîtriser les notions de la géométrie élémentaire : parallélogramme, projection orthogonale, angles orientés, ...




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 024

Etude d’une courbe de Bézier.
	Il s’agit de représenter, à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique, le lieu d’un point M

dépendant d’un paramètre puis de montrer que le point M appartient à une courbe connue.
	– Constructions géométriques à l’aide d’un logiciel.


	– Définition et coordonnées du barycentre de deux points du plan ;

– Equation cartésienne d’une parabole.



	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 038
Etude d’un lieu géométrique

	Dans le plan orienté, un point M décrit un cercle. Une configuration géométrique varie avec le point M. A l’aide de transformations bien choisies, on recherche le lieu de points associés à M dans la configuration.


	– Construire une figure plane à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualiser le lieu d’un point.


	– Reconnaître des transformations usuelles dans une configuration ;

– Connaître les propriétés des translations et des rotations.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 045
Points équidistants d’une droite et d’un point.


	On considère dans le plan (P) une droite et un point non situé sur cette droite. Il s’agit de

déterminer le lieu géométrique des points du plan équidistants de la droite et du point.

Dans un premier temps, on visualise le lieu à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique. Dans un deuxième temps, on détermine son équation.


	– Réaliser des constructions avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Emettre des conjectures.


	- Equation de la médiatrice d’un segment ;

– Equation cartésienne d’une parabole.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 047
Etude d’un lieu géométrique.
	L’énoncé donne le programme de construction d’un triangle dont un sommet se déplace sur une

droite donnée. Le problème conduit à étudier les diverses positions du cercle circonscrit à ce triangle et le lieu de son centre.

	– Réaliser des constructions avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualiser le lieu d’un point ;

–  Emettre des conjectures.


	– Calculs en géométrie analytique ;

– Détermination d’un lieu géométrique.


	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 052
Déformation d’une figure géométrique.


	L’objet de l’exercice est d’étudier les déformations d’un objet usuel en s’attachant en particulier

au lieu de l’un des points de cet objet lors des déformations.


	– Réaliser une construction avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Reconnaître une courbe plane ;

– Représenter graphiquement une fonction.


	– Déterminer des coordonnées de points dans le plan ;

– Caractériser l’appartenance à une courbe.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 070
Etude d’un problème de géométrie dans le plan complexe


	Dans le plan orienté, on considère deux points distincts O et A et le cercle de diamètre [OA]

Soit M un point de ce cercle, distinct de O et de A. On s’intéresse aux points images du point M par différentes transformations. Il s’agit de déterminer les lieux de ces différents points.


	-  Réaliser des constructions avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualiser des lieux de points.
	-  Utiliser les transformations géométriques usuelles ;

-  Elaborer une stratégie permettant de déterminer un lieu de points.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 078
Etude d’un lieu géométrique


	L’énoncé propose un programme de construction d’un triangle dont l’un des sommets est un point mobile d’un ensemble donné. Le problème consiste à étudier le lieu de certains points liés à la configuration.


	– Construire une figure à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique ;

– Emettre et tester des conjectures.


	-  Utiliser les transformations géométriques usuelles ;

– Exploiter les propriétés du triangle rectangle.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 082
Recherche d’un lieu géométrique


	Le but de ce sujet est la détermination d’une courbe définie comme lieu d’un point.
	– Construire une figure à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique.


	– Médiatrice d’un segment ;

– Distance de deux points.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 090

Etude de lieux géométriques


	Etude du lieu de deux points définis comme des projetés orthogonaux d’un point M décrivant une figure simple.


	– Construction d’une figure avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualisation d’un lieu.


	– Calculs avec les nombres complexes ;

– Justification d’un alignement.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 031
Lieu géométrique de points dans l’espace


	Le but de l’exercice est de déterminer le lieu d’un point défini comme barycentre, à coefficients positifs, de certains sommets d’un cube donné.


	– Construction d’une figure avec un logiciel de géométrie dans l’espace ;
– Conjecturer un lieu de points.

	– Démontrer que des points sont coplanaires ;

– Utiliser la géométrie vectorielle.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 088

Lieu géométrique d’un barycentre dans l’espace


	Il s’agit de rechercher le lieu du barycentre de plusieurs points de l’espace.


	– Construire une figure de l’espace avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Tester les conjectures émises.


	– Utiliser la notion de barycentre et ses propriétés ;

– Savoir repérer un point sur une droite ;
– Connaître la fonction inverse.


Les lieux de points dans les descriptifs de l’épreuve pratique 2008

Sujets de spécialité mathématiques.

	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 005
Etude d’un lieu géométrique


	Dans le plan orienté, il s’agit de déterminer le lieu géométrique d’un point appartenant à une configuration simple, en utilisant des transformations.


	– Construire une figure avec un logiciel ;

– Visualiser un lieu géométrique


	– Utiliser une transformation pour démontrer qu’un triangle est rectangle isocèle et exploiter cette configuration ;

-  Déterminer l’image d’un segment par une transformation du plan.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 020
Etude d’un lieu de points.


	Détermination d’un lieu de points dans le plan orienté en utilisant des similitudes.


	– Construire une figure à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique ;

– Tester les conjectures émises ;

– Visualiser un lieu de point.


	Reconnaître et utiliser une rotation et une similitude.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 021

Recherche d’un lieu géométrique


	Dans le plan orienté, on considère un triangle rectangle isocèle. On considère divers points définis à partir d’un point variable sur un côté. L’objectif est de visualiser puis d’établir la nature du lieu de certains de ces points.


	– Construction d’une figure à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualisation d’un lieu.


	Reconnaître et utiliser :

– des triangles semblables ;

– des angles orientés ;

– des similitudes directes.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 039

Cercles et similitudes


	Un triangle équilatéral étant donné, on considère une similitude définie par son centre et l’image d’un point particulier.

On recherche l’image d’un cercle, puis le lieu du point d’intersection de deux droites.


	– Construire une figure avec un logiciel de géométrie;

– Visualiser un lieu de points.


	– Connaître les propriétés des similitudes ;

– Reconnaître et utiliser une configuration usuelle.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 076

Recherche d’un point fixe


	Dans le plan orienté, on considère un triangle ABC et un cercle de centre A. Soit M un point de ce cercle, S une similitude et M’ le point image de M par la similitude S. Il s’agit d’étudier la position de la droite (MM’).


	– Réaliser des constructions avec un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualiser le lieu d’un point.


	– Caractériser une similitude plane ;

– Utiliser des triangles semblables et des angles inscrits.




	Sujet
	Situation
	Compétences TICE
	Compétences mathématiques

	Sujet 095

Etude d’un lieu géométrique


	Dans le plan orienté, un point M décrit un cercle. Une configuration géométrique varie avec le point M. A l’aide de transformations bien choisies, on recherche le lieu de points associés à M dans la configuration.


	– Construire une figure plane à l’aide d’un logiciel de géométrie dynamique ;

– Visualiser le lieu d’un point.


	– Reconnaître des transformations usuelles dans une configuration ;

– Connaître les propriétés des translations et des rotations.
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