6ème : géométrie dans l’espace
JEU DU PORTRAIT

1ère partie : Les solides

Situation : différents solides posés sur une table

Cube ; pavé ; cylindre ; pyramides à base carrée ; triangulaire ; octogonale ; prismes à bases triangulaires, hexagonales ; sphère.

Consigne :

« Parmi ces solides je vais en choisir un. Vous devez le retrouver en me posant des questions auxquelles je répondrai par oui ou par non ».

Solide choisi : prisme à base triangulaire

Le prof écrit au tableau les questions et les réponses.
Pour chaque réponse l’élève qui a posé la question vient éliminer les solides en les mettant de côté. Si les autres élèves ne sont pas d’accord, ils argumentent leurs points de vue et se mettent d’accord.
Remarque : A la question « le solide a-t-il 4 arêtes ? », Répondre par « oui » (-> qui peut le plus peut la moins)

Objectif : Vocabulaire : arête, face, sommet

· Faire la synthèse dans cahier de leçon
2ème partie : perspective cavalière

Distribuer une fiche avec les représentations en perspective des solides proposés dans la 1ère partie.
La fiche est vidéoprojetée, l’élimination se fait au tableau par les élèves. Même démarche que dans la 1ère partie.

Remarque : S’il reste du temps, refaire la 1ère partie en faisant sortir de la classe un élève avec un solide.






