	Ce qu’on aimerait que les élèves comprennent :

	Connaissances
	Attendus de fin de cycle
	

	· Notion de hasard, d’expérience aléatoire (le résultat précédent n’influe pas sur le suivant ; différence entre probabilité et réalité du résultat de ton expérience)

· Comparer des probabilités (c’est une grandeur)





· Comprendre (reconnaître) la notion d’équiprobabilité


· En reproduisant une même expérience un très grand nombre de fois on s’approche de la probabilité.
	· Définition d’une exp aléatoire







· Quantifier la notion de probabilité entre 0 et 1
· Evénement impossible, certain
· Evénement incompatibles, contraires


· Utiliser l’équiprobabilité pour faire des calculs


· Loi des grands nombres, Simulation sur tableur.
	Simuler une expérience aléatoire
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Calculer des probabilités dans un contexte simple
Exprimer une probabilité sous différentes formes.



Faire le lien entre fréquence et probabilité
	




Connaissances :

Attendus de fin de cycle (ce qu’il doivent retenir) :
