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Je prends un tas de 13 objets. Chaque joueur prend 1, 2 ou 3 objets et le gagnant est celui qui prend le dernier objet.
J’analyse les différentes positions de ce jeu en les identifiant au nombre d’objets restants.
La position 0 est une position perdante pour celui qui va jouer.
Les positions 1, 2 et 3 sont des positions gagnantes car en un coup elles amènent le joueur suivant à la position 0.
4 est une position perdante : quel que soit le nombre d’objets que le joueur prenne, il place son adversaire dans une position gagnante 1,2 ou 3.
5,6,7 sont des positions gagnantes car le joueur peut placer son adversaire en position perdante 4.
8 est une position perdante car le joueur va placer son adversaire dans une position gagnante 5,6 ou 7.
La chaîne GGGP de longueur 4 se répète, et ce, quel que soit le nombre d’objets au départ.
Dans cette configuration, il y a donc intérêt à commencer et à placer son adversaire dans une position perdante. 
