CASIO

Programmation Prise en main GRAPH 35 +

On donne le programme de calcul suivant:  « chaisinombre
* lui ajouter 4
« multiplier la somme obtenue par le nhombre choisi
« ajouter 4 a ce produit
« écrire le résultat

1) Vérifier "a la main" que si le nombre de dépstt1 le résultat obtenu est 9.
2) Saisir ce programme sur votre calculatrice.
L 3) Tester le programme avec 1 comme valeur dertdépa L

4) Quel résultat obtient-on si le nombre de déestrd8 ? Et si le nombre de départ-d§ ?

5) On veut remplacer la phrase "ajouter 4 & cdytbpar "enlever 4 fois le nombre de départ".
Modifier en conséquence le programme surevcatculatrice

6) Tester ce nouveau programme avec les valeilisgas aux questions 3 et 4.

Démarrer un nouveau programme

e Accéder au mode "Programme"

Dans le menu principal icbne

L’écran affiche : la liste des programmes présents
dans la calculatrice.

e Créer et nommer un nouveau programme

Choisir (touche )

L'affichage indique "Program Name ". Ecrire le nom [FOH [EASE B [ToF
choisi (max 8 caractéres) et valider par [EXE|.

(Le mode alphanumérique est automatiquement activé)

Saisie des instructions

L’accés aux commandes de programmation ([Hal€ ) se fait en appuyant sur les touches [SHIFT]
- Taper aprés chaque ligne d’instruction pour passer a la ligne suivante ce qui fait finir la ligne par [

Taper si la variable s’appelle N. -

Pour obtenir l'instruction :
Touches | AP P STV N PO [ | | P (o S N P |

» Entrée d'une variabe  =====g FVSTERE MYSTERE S=====
M

— N s’écrit en alphanumérique

e Ecrire des lignes d’instructions

Y= TERE MYSTERE ======
” : Tahe s
Commencer par l'instruction IEl KR i R
. 7 . o
qui stocke le contenu de N+4 dans la mémoire R. §+§+Eﬂ

puis les instructions : EIEI IEI
et R4 E]R]

JeorJCTLAUMEL 1 4 IEEgicorICTLBUMED 7 | a4 T
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Quitter I'éditeur de programmes

Exécuter un programme

« Accéder au mode "Programme" : icbne

» Sélectionner le programme dans la liste qui apparait
al'écran, a I'aide des touches [ et .

puis [4= (touche ) ou directement appuyer sur
r r
la touche . ' i .
Le programme invite a saisir la premiéere valeur de N.
+ Saisir la valeur et valider avec m
Le programme s’exécute et affiche le résultat. ’{‘ ’{‘
Lo 9 9
Pour ré-exécuter le programme : B ?15
* Appuyer de nouveau sur m 196
Le programme invite a saisir une nouvelle valeur.
Modifier un programme
3 N WA ;_:}ﬁ:::ﬁ"l-'b|t}{t ======
» Accéder au mode "Programme" : icbne iﬂéiﬁﬂ
« Sélectionner le programme dans la liste qui apparait it Rl
a I'écran, puis ﬁ (touche [F2 )
Le programme est alors affiché a I'écran. ToF
 Modifier le programme : ;jﬁj“ﬁ“'b'“‘ft ======
Remplacer la derniére ligne par l'instruction : AN
R—d3H 3R

RI-I4x]IN B [R]

Amener le curseur sur [ et taper [

En utilisant I'instruction d’'insertion (touches |SHIFT
DEL) compléter la ligne en appuyant sur [X puis [4

— |l est possible d’effacer la ligne, a modifier, en
utilisant la touche [DEL], puis de taper la nouvelle
instruction.

Quitter I'éditeur de programmes : touche [EXIT|

Il est possible alors de tester le programme modifié :

Touche |[EXE ou touche , puis saisir les valeurs
de N.

2364

236

Accéder aux différentes instructions

Accéder au mode PRGM ( Edition de programme ),

touches

Les instructions de saisie . (touche ) et

d’affichage E (touche ) sont directement
accessibles.

FROGRAA] ======

IREM de LYON

Fiche n400

page 2




Programmation Prise en main Casio Graph 35+

Les commandes de boucles et de branchements ======PROGRAMT PROGRAMI======

conditionnels (instruction |[COM|) s'obtiennent en
.

appuyant sur la touche

| 11 IThenlELzeLEr I M For- | To |5 tep IH:q I

======] HUhHHﬁl::::::
L’instruction E(touche ) permet le défilement
des différents types de commandes.

luibieduiEnd] Do JL -1/

Appuyer sur la touche [EXIT| pour revenir en arriere.

= Compléments

Supprimer un programme

» Accéder au mode "Programme" : i Frooram Lish

PEAGRRNT

La liste des programmes s’affiche.

 Mettre en surbrillance le programme a effacer .

+ Sélectionner (touche).
Confirmer par (touche ).

Insérer une ligne dans un programme

Editer le programme & modifier.

o FYSTERE ======
Placer le curseur a la fin de la ligne qui précéde avant H;giﬁﬂ
le symbole [ .Une ligne vide est créée sur laquelle il Efﬁiﬁﬂ
suffit de taper l'instruction a insérer.

Renommer un programme

Dans la liste des programmes, sélectionner le

. Froaram LisT Fehame
programme a renommer. Appuyer sur la touche [HYSTEREL]
Choisir I'instruction (touches puis [F2) MYSTEREZ
Taper le nouveau nom du programme entre les
crochets et valider par [EXE|.

Autre méthode pour entrer une variable
Taper « N: » ? - N ======ﬁ'-r'b||:H|: ====== RE
Les guillemets s’obtiennent, dans le menu Edition de :E::E*Hﬂ 1
- » ; 2 E

programmes, en choisissant I'instruction E}gs]H MR R

. R-+d-+Rel
(touche [F6]) puis touche .
Le signe =] est obtenu par les touches [SHIFT] [|

— Cette méthode est utile s'il faut r entrer plusieurs
variables
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Afficher un résultat

L’instruction E (touche ) permet d'afficher la =ﬁ==§=mblmt ====== | [7 e
) . . 7 Hp=17%
ya}[Ieur Ejdl_me varlablef._, r()jour fournir un résultat j;éiﬁﬂ - g
intermédiaire. ou en fin de programme. R ="
L . R &4
Dans ce cas, pour ré exécuter le programme il faut - Disfp -

appuyer a deux reprises sur la touche etle
résultat précédent est affiché deux fois.

—> Commentaires

Il est possible de prolonger 'activité par quelqu es questions permettant d'utiliser le programme ini tial.
Par exemple :

- Quel nombre de départ doit-on choisir pour obtenir un résultat final égal a 64 ?
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