Compétences : Chercher ; modéliser ; représenter

Matériel : corde ; craie ; régle ; equerre ; logiciel de géometrie dynamique

LA géométrie en extérieur
Compétences : chercher ; modéliser
Eléments du programme :
droite ; demi-droite ; segment ; points ; formes

Activité : observation et description de la mosaique
du college

Retour réflexif sur la séance 1
trace écrite : droite ; demi-droite ;
segmenf ; points

Exercices d'application

parﬁe 2

Géomeétrie en extérieur
Compétences : représenter ; communiq uer
Eléments dv prograrme : paralléles et

perpendiCUlaires
Retour réflexif : Quels sont les mots de

9éoméfrie prononcés dans La cour ? Pour chacun
faire un dessin/figure quile représem‘e

parfie d

Art et géoméfrie
Compétences : chercher ; modéliser ;

représenter )
Activite : observer et decrire 2 mosdique

d'orange puis 12 mosdique de Bibracte.
Les reproduiré papiér crayon

parﬁe 4

Art et géometrie

Compétences : représenter
Activité : TP GeoGebra
Activité L : Ouvrir L fichier mosaique_college et
restavrer 12 mosdique avec les éléments
manquan’fs.
O activité 2 : reproduire les mosdiques d'orange et de

Bibracte

artie 5

IREM
Séquence A : paradlléles et perpendiculaires e

Supports et productions des éléves

parﬁe l: mosa'l'que

Supports et productions des éléves

Mosdique de Bibracte

Mosdique d'orange




