Probabilité-Simulation

T1-83 Premium

CE

2°) Simuler le lancer d’un dé.
3°) a) Simuler 20 lancers d’un dé.

batons.

1°) Générer un nombre aléatoire dans l'intervalle [0 ; 1[.

b) Déterminer le nombre de fois ol la face 6 a été obtenue.
c) Représenter les résultats obtenus a ces 20 lancers a I'aide d’un diagramme en

Générer un nombre "aléatoire" dans l'intervalle [0 ;1]

Touche déplacer le curseur sur 'option |gi{e]:]
- Choisir [1: NbrAléat| et appuyer sur [entrer].

— Appuyer plusieurs fois sur ientrer| permet d’obtenir
plusieurs simulations.
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Simuler le lancer d’un dé (Générer un nombre "aléatoir

e" entier compris entre deux bornes)

Touche [math| option [J18]:] menu 5: nbreAIéatEnt(\

- Préciser les bornes comme ci-contre.

- Sélectionner Coller et appuyer sur la touche .
-Valider une derniére fois en appuyant sur la touche

lentrer]

Par exemple, l'instruction nbrAléaEnt(1,6) génére un
nombre aléatoire entier compris entre 1 et 6 et peut
donc étre utilisée pour simuler le lancer d'un dé.

nbrBléeatEnt!
bornin:1
bornsup: 6

n:
Coller
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nbrAléatEnt(1.6)
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Simuler 20 lancers d’un dé (Générer plusieurs nombres "aléatoires" entiers compris entre deux bornes)

Pour générer plusieurs nombres aléatoires :

Touche option (ZH{e]:} menu 5: nbreAIéaEnt(\
- Préciser les bornes comme ci-contre.

- n correspond au nombre de valeurs aléatoires
demandées.

- Sélectionner Coller et appuyer sur la touche .
-Valider une derniére fois en appuyant sur la touche

lentrer

Linstruction nbrAléaEnt(1,6,20) génére 20 nombres
aléatoires entiers compris entre 1 et 6.

— Utiliser les fleches pour faire défiler les résultats.

Pour compter le nombre de 6 obtenus :

Stocker les résultats dans une liste.

- Touche puis |L1] (touches ).
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nbrAléatEnt!
bornin:1
bornsup:6
n:20
Coller
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nbrAléatEnt (1.6.20}
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nbrAléatEnt(1.6,20)

£2.1 4824235838840
Rer3L1
£2.1438324233253584.)

[NORMAL FLOTT AUTO REEL RAD MP n

CALC TESTS
1:Modifier..

FHTriA(

3:Trib(

4:EffListe
S:EditeurConfig
6:Quartiles réglage..

IREM

Groupe 36-36

Page 1




Probabilité Simulation

TI83 Premium CE

Puis trier la liste:

nbrAléatEnt(1.6,20)

. . 2148242858547
- Touche stats| et choix Repol's .

$2.1432423838

[

- Saisir [L1] et valider par lentrer]. Rt

La calculatrice affiche "fait"
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- Touche et choix [L: Modifier.... pour afficher la
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liste triée. R —
On peut alors compter le nombre de 6 §
!
Sur I'exemple ci-contre, la face 6 a été obtenue 1 fois. 5
:
Licze= &
Représentation graphique des résultats
Si les résultats sont stockés dans la liste 1 :
g e
- Menu graph stats| (touches |2nde ), AP Tupe: Lo L~ e s 12
. . i 2:_G_raLph2.l._.NHFF §11’ste I]_.l
- Choix [1:Graph1] lentrer] et régler comme ci-contre : 32 Graphs ¢ XS —
. A . 4:GrarhNAff
Régler la fenétre graphique : 5 GrarhAff

- Touche choix |9:ZoomStat] et |entrer| .
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&  Commentaires

n Prise en compte de la derniére décimale

Avec l'instruction NbrAléat, la derniére décimale affichée étant une valeur arrondie ; on

peut, pour ne pas risquer de nuire a I'équiprobabilité des résultats, ne pas tenir compte
de cette décimale.

Sur I'exemple ci-contre, on peut ne conserver que les chiffres 946470983 et ignorer la
derniere décimale.

n Choix de la valeur initiale
A chaque exécution de NbrAléat, la TI-83 Premium CE génére la méme suite de

nombres aléatoires pour une valeur de départ donnée.
La valeur de départ de la TI-83 Premium CE réglée en usine pour NbrAléat est 0.

Pour générer une suite de nombre aléatoires différente, mémoriser une valeur de
départ différente de zéro dans NbrAléat.

Pour restaurer la valeur de départ configurée en usine, mémoriser 0 dans NbrAléat,
ou réinitialisez les valeurs par défaut
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NbrAléat

L. 829464709835,
| ]
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2018+NbrAléat
e 2O 18
NbrAléat
e 22 5416387536
[

Ainsi : si les éleves mémorisent la méme valeur dans NbrAléat, ils trouveront tous les mémes suites de
nombres, si ils mémorisent des valeurs différentes dans NbrAléat, ils trouveront des suites de nombres

différentes.

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur I'instruction entAléat
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Compléments sur l'instruction entAléat

L’instruction entAléat ne fonctionne pas avec des valeurs décimales par contre elle
peut étre utilisée avec des entiers négatifs.

Génération d’'un nombre « aléatoire » dans lintervalle [0 ;n[ (n entier)

Par exemple :

NbrAléat5 génére un nombre aléatoire supérieur a 0 et inférieur strictement a 5.
En fait, la calculatrice multiplie par 5 un nombre aléatoire.

nbrARléatEnt(-1.1.4)
[SUUUUSSUOSSRRRSURRS. Sor S S S <1 3

MbrAl&atS
4. 486734733

Autre instruction pour simuler un nombre "aléatoire" entier compris entre deux bornes

Par exemple : pour simuler le lancer d’'un dé, on peut utiliser l'instruction :
ent(6* NbrAléat +1).
Quelques précisions sur la formule :
Avec l'instruction NbrAléat, le nombre aléatoire obtenu est tel que : 0 < NbrAléat < 1

soit : 0 < 6* NbrAléat < 6

1<6* NbrAléat +1 <7
Avec linstruction ent, on obtient la partie entiére du nombre aléatoire, c’est-a-dire un
entier compris entre 1 et 6.

Autre exemple : pour simuler le lancer d’une piéce, on peut utiliser l'instruction :
ent(2* NbrAléat).

?nt LE&#MHbrAlEat+1l

3
=]
2

ent {2+HbrAl&at
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